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Así será la mejor estrategia del año . 
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SCALEXTRIC GT 


Entra en: emocion>juegos 
o envía gratis: $4 JUEGOS al 404 


e a Envía 
XIBIDI al 404, 


Descarga la aplicación 
y captúralo. 
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Coste de navegación: CONTRATO: 1€ (1,16€ IVA incluido), incluye el consumo de 10 MB en el día natural. Superado este límite se tarificará por bloques de 10 MB. PREPAGO: 1€ (1,16€ IVA incluido), Incluye el consumo 


de 10 sesiones de 10 min de navegación en el día natural. Superado este límite se tarificará por bloques de 10 sesiones. Para ambas tarifas el tope de facturación es de 10€ (11,16€ IVA incluido) por día natural. 
Gratis los 5 primeros SMS/mes enviados al 404, A partir de 6€, 15 cént./SMS (17,4 IVA incluido). 
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NO HAY NADA COMO 
JUGAR CON UN PC 
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EA ELA Director 
Empire Total War A ES 0 
Estrategia (Marzo 2009) ..cocccoananananonnnansnomoss EN PORTADA 12 E TE e 
Warhammer 40.000 Dawn of War 2 E | 
Estrategia (Febrero 2009).....iammorirsaionorsssees 16 E 
TON Clansy's Ha ESSE 
Simulación (Marzo 2009) econo 20 AS 

MO 

reportaje que he- 

elo 

ON s curioso, pero una vez pasadas 
Prince of Persia A las navidades y la tromba de 
Acción (Ya a la Venta).....onnccnconcnnninnecorenioroocos. EN PORTADA 22 eds , dclosiúti 
Mirror's Edge TS anzamientos de los últimos me- 
Kcrión (Ya ala venta) eviraisncicacióóon RRA cin 26 ses, parece como si fuera a terminarse 
Need for Speed Undercover el mundo. Como si fuera imposible que 
Velocidad (Ya a la venta) ......occononocncononioronaos» EN PORTADA 30 volviéramos a contemplar por nuestros 
El Señor de los Anillos. Online ordenadores lanzamientos de esos que 
Minas de Moria ilusionan y nos quitan el sueño. Y nada 
Rol online Via VE cisacciccnociónociiocncrinicidicniiós 34 A E : 
Lota medi Prince más lejos de la realidad. 
Acción (NAVE ecacorootacorecctorócibinsicincoriososomia 38 F p . Una vez que la niebla ha desaparecido, 
Legendary he OT Persta empezamos a comprobar que hay vida 
ACCIÓN Ngra da Venta) voccsonrvacraneigerdónoncian ao tree rnmeracós z . o E 
La Guerra Civil Española ¡¡Vuelve el príncipe!! Y con más después de las navidades. Una vida es 
Objetivo: España fuerza que nunca, ya que Ubisoft pecial, excl Usiva pata PC y con juegos 
Estrategia (Va a la Venta) aicacsanconrcccioci coneccion 42 nos ha preparado un juegazo lleno que ya quisieran para sí los usuarios 
FIFA Manager 09 de saltos imposibles, acrobáticas de consolas. Por ejemplo, «Empire Total 
Mánager (Ya ado venta) accorecocicicci sueno cearneenenscocorasengs 44 piruetas y divertidos combates. Wa h», Una m aravilla de la estrategi a que 
Reediciones ¿Podrá el príncipe y Erika salvar nos ha dejado con la boca abierta y que 
Ama MAX ala a si as saber llevamos a la portada merecidamente. 
Primera Temporada Completa más y comprobar si funcionara en O «Warhammer 40.000 Dawn of War ll», 
Aventura (Va.ala Venta) revorionacionnceció norccocnacanccnsoosonasanss 46 tu PC, note pierdas el exhaustivo : t | st ) ti 
Hard to be a God Test que hemos preparado este ne rl lote ll 
A A 48 Sera inolvidable real mezclándola con un poquito de rol. 
The Club Como siempre, realizamos los Test de 
KIA o RA cocinada 49 


rendimiento más rigurosos del mer- 
cado. 24 ordenadores y 48 pruebas de 
rendimiento, para que sepas cómo fun- 
cionarán la novedades en tu PC. «Prince 
of Persia», «Mirror's Edge», «Need for 
Speed Undercover» y muchos más. ¿En 


Juegos de Mánager de Fútbol 
A A AS 50 





. Hardware? Tarjetas gráficas por menos 
de 250 euros que tienen un poder aluci- 
Prince of Persia............................ EN PORTADA 56 nante. También, te enseñamos a instalar 
Mirror's Edge...............................:....... EN PORTADA 60 una tarjeta de sonido, o los mejores tru- 
Trucos Secretos..............ccicnnomsrmsmesss: 64 cos para los juegos del momento. 

| ¿Más? Un sensacional CD con un jue- 

L go completo de regalo: «Soul Reaver», 
Manager acción vampírica de la que deja huella, y 
Tarjetas gráficas por menos de 250€ ............ 66 d e futb ol más pe en PDF ¡¡Bienvenidos!! 

y — y 
Conviértete en el próximo Pe E 

Guardiola con el E más de lo — 
Tarjetas de SOMidO.........oooonccconiccnniim. vertido. Este mes enfrentamos chj Jeanta delata es 


en nuestra tabla a: «Football 
Manager 2009», «FIFA Manager 
09», «Championship Manager 
2008» y «FIFA Manager 08». 


AA 


Actual. Las últimas noticias y las versiones 
más recientes de los juegos más importantes. 
Comprensible. En COMPUTER HOY JUE- 


GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
ni valoraciones eruditas.Todo muy claro. 





HARDWARE ENS 


dcir oe 66 


AA 


Cuatro tarjetas gráficas que te van 
NE Adol lla 


Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
ficos claros y precisos. Así, no hay dudas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y te lo explica en la sección 
¿Funciona en tu PC? Más rigor... imposible. 


md e 
AAA ae 











ACTUALIDAD 


MORA 


SECRET FILES 2 PURITAS CORDIS 


Llega el apocalipsis... Si 


Nina no lo remedia antes 


Sam y David se unen a la dupla protagonista 
en la continuación de «Secret Files Tunguska» 


Aventura para PC, NDS y Wii | Sólo tres 
años después volvemos a ponernos en la 
piel de Nina Kalenkov, la atractiva prota- 
gonista de «Secret Files Tunguska», en una 
nueva aventura, más grande, más intere- 
sante y con muchas más posibilidades, 

En esta ocasión Nina se rodeará de tres 
compañeros: Max, David y Sam, que le 
ayudarán en la tarea de des- 
cubrir y neutralizar a 
una misteriosa so- 
ciedad llamada 
Puritas Cordis. A 
ella, por lo visto, 
se le atribuyen 
toda una serie 





h 
Es 
e 


ARAN TIEN RRERTNE 


de catástrofes, erupciones volcánicas, te- 
rremotos y tsunamis a las que, lógicamen- 
te, en un principio se les otorgó un origen 
natural. Todo comenzará, pues, con Max, 
el ex novio de Nina, investigando el origen 
de esos fenómenos en las excavaciones de 
un antiguo templo en Indonesia, mien- 
tras que la protagonista hará lo propio 


en Francia tratando de conocer las co- 
nexiones de dicha sociedad. «Secret 
Files 2 Puritas Cordis» mejorará 


notablemente el aspecto grá- 
fico, con animaciones mucho 
más elaboradas y numero- 
sas secuencias cinemáticas, 
Koch, además, nos promete 

un doblaje profesional, al 
nivel casi de una superpro- 
ducción de Hollywood. Una 
aventura imprescindible para 


todo el mundo. “+ 


i pad Koch, 





EA 








10 Pág.79 


hallará en los pequeños detalles... 


Nina, Max, Sam y David recorrerán el 
mundo en busca de la Puritas Cordis. 


| o Codename PORO Cold War 


Estrategia - Atari - 19,95€ 


«Cc mmander Napoleon at' War 


Estrateg gia- - Friendware -19,95€ 


» El Padrino 2 
Acción - Electronic arts - 49,95€ 

» Europa Universalis Roma Vae Victis 
Estrategia - Friendware - 29,95€ 


+ F.E.A.R. 2 Project Origin 
Acción «Warner Bros « 49,95€ 


+ REA.R. 2 Proj oject Origin Collector's Edition 


Acción :Wamer Bros + 59,95€ 
+ Hotel para Perros 


Aventura « Digital Bros- 29,95€ 


» Mount €: Blade 
Rol - Friendware - 29,95€ 








La clave para resolver algunos puzzles se 


di reo A OE 





» Tale ofa Hero 





+ Warhammer 40,000 DoW 2 Steel Book NN 
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IT 


La belleza de los escenarios que los cuatro protagonistas visitarán, nos ayudará a 
sumergirnos en el argumento y vivir apasionadamente su historia. 


é 


... aunque el diálogo con los personajes 
del juego le facilitará las cosas a Nina. 


An 


Unos escenarios tendrán más glamour 
que otros... pero todos importan. 


« Necrovision 
Aventura - Digital Bros - 39,95€ 


« Railroad Lines 
Simulador - Friendware - 19,95€ 








» Real Madrid the Game 


Deportivo - Virgin Play - 19,95€ 


Aventura - Friendware - 29,996 
« They Came from Upstairs 


Aventura - Virgin Play - N/D 


«Trainz 2009 
Simulador-- Friendware - 29,95€ 


Estrategia - THO - 49, 9S€ 
» Wheelman 


Acción - Atari - 44,95€ 


- Winter Sports 2009 
Deportivo - Activision - 19,95€ 












CHRONICLES OF RIDDICK: 
ASSAULT ON DARK ATHENA 


Acción con Diesel 


Juego de Acción para PC, X360 y PS3 | 
Ponte de nuevo en la piel del anti-hé- 
roe Riddick y enfréntate a los mercena- 
rios del carguero Dark Athena, en una 
de las aventuras más espectaculares 
de 2009. Cantidades ingentes de ac- 
ción en asfixiantes escenarios, algunos 
de ellos inspirados en la mejor de las 
películas de Riddick, «Pitch Black». El 
juego incluirá un potente modo online 































y, como regalo, una versión remaste- pesca la 

rizada y completa de «Escape from y 

Butcher Bay», el juego que asombró al parecido 
y», €l JUEGO QUE: lla buena parte del 

mundo en 2004 y del que éste es juego 


su continuación. Y 11 Pág.79 


SLanzamiento: Marzo de 2009 
Más inf.: Atari, Tel. 91 329 42 35 
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AGE OF PIRATES 2 CITY 
OF ABANDONED SHIPS 


¡Sol del Caribe! 


Juego de rol para PC | Friendware nos 
acerca al viejo sueño de ser un pirata en 
el Caribe, gracias a la segunda parte de 
«Age of Pirates». En esta oasión podre- 
mos elegir entre ejercer como pirata, 
mercader o militar, dependiendo de 
la cual, nuestra carrera se basará en el 
saqueo, la defensa de los intereses de 

nuestro país o la habilidad para los ne- 

gocios. El juego cuenta con un inmenso 







Entrenar la espa- 


drid SO mapa, decenas de puertos y ciudades, 
ar A barcos, armas y tanta acción como 
tds olaa aventura. Un maravilloso juego que 
la navegación no te debes perder. 12: Pág.79 
OLanzamiento: Marzo de 2009 
á Más inf: Virgin Play, Tel. 91 789 35 50 
FOOTBALL MANAGER LIVE 


Esto va En serio 


Manager online para PC | Y tanto que 
en «Football Manager Live» la cosa va en 
serio, no sólo porque tengas que pagar 
una cuota trimestral de casi 24€, sino 
porque te vas a enfrentar a los equipos 
creados por jugadores de todo el mun- 
do. Aunque el sistema de juego es simi- 
lar al de «Football Manager» "offline", 
hay ciertos aspectos en los que difiere, 
como el hecho de que el fichaje de ju- 
gadores se realizará con el dinero que 
vayamos ganando en las distintas 
competiciones. ¡Así que imagina todo 
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En los 


el tiempo que tendrás que echarle al BON partidos 
juego para fichar a jugadores de la talla | oficiales tendrás que 
de Messi o Robben! %2 13: Pág.79 cumplir, claro, con el 
ola horario que establez- 

ca la organización. 


OLanzamiento: Ya disponible 
Más información: Sega, Tel. 91 329 42 35 
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mporada de «am «J/ / 
Finalmente será Atari la compañía 
que distribuya los cinco capítu- 
los de la segunda temporada de 
aventuras de estos simpáticos de- 
tectives. Lo que no se sabe todavía 
es en qué mes de 2009 lo hará y 
si finalmente contará con voces y 


textos en castellano. + 14 Pág.79 
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Ls los líos de distribución y otros 
retrasos que el juego ha sufrido 
en estos meses, el próximo 19 de 
junio estará por fin en las tien- 
das la adaptación que pretende 
homenajear el 25 aniversario de 
«Los Cazafantamas». Atari será 


B quien lo distribuya. ++ 15. Pág.79 





A As 
de «Anatomia de Gre y»? 


Será un fiel ted de la serie de 
televisión, con las complejas rela- 
ciones de los residentes, la toma 
de decisiones y la dificultad de las 
intervenciones quirúrgicas que 
deben llevar a cabo. Un curioso 
simulador que Ubisoft distribuirá 
a mediados de año. . 185 Pág.79 
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Juego de Estrategia para PC | A sus espaldas lO NS 
E AIRE NS 
el oo futuro l0[3 un éxito il Solo) que e: o SYA ES 1 
E A AN ANN 
INMI A EEN 
RINA NES EA 
eE Te MM o loOS pecho con un juego al que no debemos mirar sólo 
por sus OS AR RSE 
MASERATI 
veles nunca vistos en un título de estas EIA (17) | Pág. 79 ] 
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| WORLD IN CONFLICT 
SOVIET ASSAULT 
Ubisoft lanzará en marzo la primera ex- 
pansión para «World in Conflict», que se 
ambientará en plena guerra fría, Se po- 
drá adquirir exclusivamente por Internet, 
pero si no te va mucho este sistema, 
Ubisoft lanzará también la edición «Com- 
Revive los tiempos de la guerra  plete Edition» que incluye tanto el juego 
fría desde la óptica soviética. original como la expansión. £4 21 Pág.79 
2% THE BOOK OF 
UNWR y EN TALES 
eE arrasando en Alemania, Francia e 
Inglaterra pero, en España que sepamos, 
todavía no tiene distribuidor. Una aventura 
llena de magia, de lo mejor que hemos vis- 
to en este género, en la que controlaremos 
' 7 a tres personajes, visitaremos 60 localiza- 
No recordamos una aventura ciones y nos las veremos con más de 200 
con la calidad gráfica de ésta. objetos y 150 puzzles. ¡Uf 2 22 Pág.79 


30 EMIGOD 

Es uno de los "tapados" de Atari para este 
2009, una espectacular mezcla de rol y 
estrategia en tiempo real, protagoniza- 
da por semidioses. En su modo online, 
«Demigod» se desarrollará en un mundo 

me TS ] persistente, aunque contará también con 
¿Un Demigod general o asesi- un modo para un jugador en el que se si- 
no? La elección será crucial. mulará un universo virtual. EA 23 Pág.79 


A SPORE 
"Y GALACTIC ADVENTURES 
Aunque aún no tiene fecha de salida, 
Electronic Arts ha anunciado la siguien- 
te expansión de «Spore», que abrirá las 
puertas del espacio a nuestras creacio- 
nes. Y no hablamos sólo de criaturas, sino 
ener RS también de los planetas que estas coloni- 
Miles de planetas, diseñados Zarán, y que podremos diseñar con todas 
por nosotros, nos esperan. sus herramientas originales. H4 24 Pág.79 
EGENDS OF NORRATH 
5; AGAINST THE VOID 
El sexto "set" para el genial juego de car- 
tas de SOE estará disponible este mismo 
mes de febrero. En cifras, el nuevo "set" 
incluirá 280 cartas, otras 16 de saqueo 
para «Everquest» y «Everquest ll», una de- 
Ad pe cena de escenarios inéditos y dos nuevas 
«Against the Void» continúa la razas jugables: Fae y Arasai. Cada sobre 
historia de «Ethernauts». de 15 cartas cuesta 2,99. 2 25 Pág.79 
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Efectivamente, la segunda parte de este clásico del oes- 
tenos trasladará a un tiempo anterior, abandonando la 
"civilizada" Georgia y sumergiéndonos en los misterio 
de las ruinas aztecas mexicanas. Lo lanzará Ubisoft 
con el título «Bound in Blood», lo que habla bien a las 
claras de los niveles de acción que alcanzará el juego. 


De a a A nrar pr MN 02 
tenara prec -Uu€ la 2en 20097 























RAILROAD LINES 
¡Todos ai tren! 


Simulador para PC| Seguro que no es 
el género con más seguidores en PC, 
pero lo cierto es que este tipo de simu- 
ladores mantienen ese hechizo que los 
trenes ejercen sobre cualquier perso- 
na. «Railroad Lines» es un simulador 
sin muchas complicaciones, donde el 
jugador debe enfrentarse a todo tipo 
de misiones distintas, dependiendo 
de si lo hace gobernando un tren de 
mercancías, pasajeros o de alta velo- 
cidad. Como maquinistas, llegaremos 
La dirigir una veintena de locomotoras 
Mo ¿bajo todo tipo de condiciones clima- 

y tológicas. Un juego especial, tengas 
E laedad que tengas. 14 18 Pág.79 







A toda 


velocidad III AO 0 ÓN 
con el tren. OLanzamiento: Febrero de 2009 

Más inf.: Friendware, Tel. 91 724 28 80 
ELVEN LEGACY 



































Elfos vs Humanos 


Juego de Estrategia para PC | Friend- 
ware apuesta por la estrategia por tur- 
nos con este «Elven Legacy» que verá 
la luz el próximo mes. Un interesante 
juego en el que, dependiendo de 
si elegimos jugar como humano o 
como elfo, el desarrollo de la cam- 
paña variará por completo, tanto 
en argumento como en misiones y 
localizaciones. Dispondremos ade- 
más de un centenar de unidades, a 


El editor del jue- 


las órdenes de cinco personajes es- AO Eite crear 
peciales llamados héroes, mientras MAS misiones. 


que el modo multijugador contará con 
16 escenarios distintos. 4 19 Pág.79 


OLanzamiento: Marzo de 2009 
Más inf.: Friendware, Tel, 91 724 28 80 
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HEROES OVER EUROPE 
hac al vuelo 


oe de Acción para PC, X360 y 
$3 | La esperada continuación de 
Mies of the Pacific» llegará esta pri- 
mavera con mejores gráficos, mucha 
más acción y un nuevo escenario para 
sus espectaculares combates: el viejo 
continente. Serán, concretamente, las 
ciudades de Londres y Berlín las que 

sobrevolemos a los mandos de más 
Y de 40 aviones de la época. Lo me- 
jor, sin duda, serán sus frenéticas 
partidas online con 16 jugadores 
he simultáneos, así como la promesa de 
h abundante contenido descargable tras 
el lanzamiento del juego. ¡La guerra 
cada vez está más cerca! 2 20 Pág.2) 


Tanto los aviones 
como el "skyline" 
de Londres y 
Berlín son muy 
detallados. 


OLanzamiento: Primavera de 2009 
Más inf.: Atari, Tel. 91 32942 35 
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La ambientación de 
«F.E.ALR, 2 Project 
Origin» es lo más 

IN del mes 


El terror psicoló- 
gico de «F.E.A.R. 2 
Project Origin» su- 
pera con creces lo 
visto en el primer 
capítulo de la serie. 
Es un juegazo. 


«Rage», el próximo 
juego de id Soft- 
ware, tiene una 
pinta espectacular. 
Lo lanzará Electro- 
nic Arts, espere- 
mos, antes de que 
termine el año. 





Lo vemos en el Test 
de hardware de 
este mes. Por una 
vez, parece que las 
tarjetas gráficas van 
muy por delante de 
lo que los juegos 
piden. ¡Y además no 
son nada caras! 


Llega el lanza- 
miento más es- 
perado del último 
lustro: «Los Sims 
3». ¿Conseguirá al- 
canzar las cifras de 
ventas millonarias 
de sus predeceso- 
res? Seguro que sí. 
Y si no, al tiempo, 


Está O OUT 
Capcom Acs sa 
«Resident Evil 






mal (D) 


Falta un mes para 
que comience la 
temporada de Fór- 
mula 1 y seguimos 
sin saber nada del 
juego oficial de Co- 
demasters. ¿Ein? 


Las versiones de 
«Street Fighter IV» 
para PlayStation 3 
y Xbox 360 ya es- 
tán en las tiendas, 
pero la versión de 
PC todavía no tiene 


: fecha de salida... 





A X y 

Pasó el mes de ene- 
ro, época típica pa- 
ra la rebaja de todo 
tipo de productos... 
menos delos video- 
juegos, Aunque sólo 
sea una vez al año, 
podían estirarse y 
bajarlos precios. 


Aunque Capcom va 
a lanzar varios de 
sus mejores juegos 
para Windows, hay 
uno del que parece 
que definitivamente 
no habrá versión PC: 
«Resident Evil 5», 
Una pena, porque 


-estodo un juegazo, 
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La próxima bendición de S0E hará convivir a Nas y dilo en 
la representación virtual de ciudades como Metrópolis o Gotham. 


Para aquellos que tl aspiraciones "villanas" adria elegir 
entre malos de la talla del Jóker o el mismísimo Lex Luthor. 


DC UNIVERSE ONLI 


Esla hora de los superhéroes 


El calendario de los juegos online espera 
con impaciencia que se concrete una fecha 
de salida para el que, sin duda, es uno de los 
kh juegos más esperados de 2009 ó 2010. Habla- 
| mos de «DC Universe Online», que de forma 
conjunta están desarrollando Sony Online En- 
tertainment, creadora de la exitosa saga «Ever- 
quest», y DC Comics, tres de cuyos mejores 
guionistas y dibujantes dedican el 100% de su 
tiempo a coordinar el argumento y preservar la 
fidelidad de personajes y lugares. El objetivo es 
que podamos vivir durante años en un mundo 
virtual, bajo la forma del héroe o villano que 
elijamos (o diseñemos) y compartir espectacu- 
lares aventuras con amigos repartidos portodo 
el mundo. El juego saldrá para PC y PlayStation 
3, lo que ha resultado determinante a la hora 
de optar por un sistema de combate donde 
predomina la acción, ya que el manejo con el 
pad de control resulta así más sencillo. Lo que 
no se ha confirmado aún es si los jugadores de 
una y otra plataforma convivirán en los mis- 
mos servidores. Habrá que ver. 22 





Batman y su Meepdabld amigo 
Robin también A a 4 ala: 





Ejecuta todas las habilidades uti- 
lizando sólo el pad de control. 





Sí vuelas, podrás visitar hasta el 
último rincón de cada ciudad. 
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65.000.000 de plezas de contenido 


Hablamos del contenido descargable para «Spore» que jugadores de 
todo el mundo han creado y compartido con el resto de la comunidad, contados 
desde el día en que se puso a la venta, allá por el 3 de septiembre de 2008. Una cifra 
que habla a las claras del rotundo éxito de un juego que, pese a no agradar del todo a la 
crítica, ha calado profundamente entre los seguidores del genio Will Wright. 
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E Í KEYBOARD PRONTO 
> «Sólo necesitas 15€ para disponer de un 
(9) "teclado compacto y con muy buen dise- 


ño, al que además su fabricante, Trust, le 
ha añadido 17 teclas multimedia. Con 
ellas podrás acceder rápidamente a fun- 
ciones como el explorador de Internet, el 
Para mayor comidad, el teclado cliente de correo o el reproductor multi- 
integra un reposamanos. media. Está bien, ¿no? EA 29 Pág.79 
“y ASUS TRAVELLITE 
£a HS-1000W 
Seguro que los jugadores online sabrán 
apreciar las bondades de este "headset" 
de Asus, por mucho que su precio sea de 
79X. Son inalámbricos, tienen un alcance 
de 20 metros, sus baterías aguantan has- 
dl ta 8 horas y apenas sufren un 0,08% de 
Cómodos y ligeros, para pasar distorsión. Se conectan por USB y... ¡sólo 
horas frente al ordenador. pesan 122 gramos! 14 30 Pág.79 
y PA ceo T HD 4850 
RE OLUTION 700 DX 
Si di tiene a mano 460€ para una 
r tarjeta gráfica, que no deje pasar la 
ocasión de hacerse con ella. Es espec- 
tacular y no sólo por fuera, sino tam- 
F bién por dentro. Lo más destacado: dos 
GPU HD4850 de ATI a 750 MHz. cada una 
y 2048 MB de RAM GDDR5 a 3800 MHz. 
¡Cuidado que sale volando! E4 31 Pág.79 











Posiblemente sea la tarjeta grá- 
fica más potente del mundo. 


A | TRUST 

>. sol JINDFORCE VIVO 2 

En la línea de fabricar buenos lle 
a precios reducidos, Trust nos presenta el 
conjunto de altavoces SoundForce Vivo 
2.1, que por 29€ nos ofrece una poten- 
cia de sonido de 42 Vatios RMS, mando a 
distancia por cable y conector de entrada 
Son baratos y además tienen un para la conexión de un pepe MP3 
diseño bastante atractivo. u otro dispositivo de audio. Fá 28 Pág.79 








ER MI ¡CROSC JFT ” WIREIÍ "LE 
ES PE MO JUSE 


Pro por ser el ratón más innovador del 
-. mundo, pero también por ser el más có- 
Y) modo y elegante. Está destinado a su uso 
Y con portátile, ya que su forma le permite 
plegarse y ocupar muy poco espacio. Es 
inalámbrico, pero no Bluetooth, y dispo- 
ne de indicador de carga de la batería. 
Cuesta 59,95€. MA 28 Pág.79 





Con un ratón como éste, nadie 
dudará de nuestra elegancia. 
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- Una imagen bestial 


Quién nos iba a decir hace unos años, einclu- 

so hace meses, que por apenas 239€ tendría- 
| mos un monitor LCD de 22 pulgadas con re- 
| solución WUXGA de 1.920 x 1.080 píxeles. La 
responsable de que así sea es Viewsonic, una 
| compañía acostumbrada a fabricar monito- 
res profesionales, que con este modelo se 
mete de lleno en el mercado de los usuarios 
domésticos. Con ese precio, podéis imaginar 
que este VX2260WM no es la vanguardia en 
| cuanto a tecnología, pero lo cierto es que 
sí cuenta con unas características más que 
aceptables. A saber, 300 cd/m? de lumino- 
| sidad, un contraste 1.000:1 y unos tiempos 
de respuesta de 5 y 2 milisegundos para las 
transiciones negro-blanco y gris-gris, respec- 
tivamente. En cuanto a la conectividad, vie- 
| ne bien equipada, con entradas VGA, DVI-D 
y HDMI, así como entrada y salida de audio 





CREATIVE HS-1100 TOURNAMENT 
Probando, probando... 


Creative Labs sigue potenciando su tecnolo- 
gía X-Fi, incorporándola en esta ocasión a un 
headset o conjunto de auriculares y micrófono, 
especialmente dirigido a los jugadores. Incor- 
pora además la tecnología Silencer, que limpia 
el sonido recogido por el micrófono para que la 
comunicación sea lo más clara posible. Y me- 
jor aún, con la tecnología Voice FX podremos 
"tunear" en tiempo real nuestra voz, para que 
suene ruda como la de un orco, o suave como 
la de un elfo, Se conecta por USB y el 
micrófono se puede retirar para que 
funcionen como unos simples auricula- 
res. Todavía no está a la venta, aunque el ( 
precio final rondará los 200€, 4 27 Pág.79 


OLanzamiento: Primavera de 2009 
Más información: Creative Labs, Tel. +353 1 4380020 
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MICROSOFT SIDE e JER X8 





Con esa resolución de pantalla, los juegos 
cobran una dimensión monstruosa. 


mediante conexión tipo jack de 3,5 mm. ¿Pa- 
ra qué? Obviamente, para los E altavoces 
de 1,5 Varios RMS que ne 2 26 Pág.79 


o: Ya Asponible 
Más E Miéwsónie www.viewsoniceurope. com/es. 





















Aunque pueda parecer algo aparatoso, lo cier- 
to es que el HS-1100 apenas pesa 245 gramos. 


El ratón más profesional del mundo 





El Sidewinder X8 es inalámbrico, pero integra un 


sistema que permite cargarlo sin dejar de jugar. 





Microsoft revolucionó con el ratón Sidewinder el 
modo en que entendíamos este tipo de disposi- 
tivos, sacrificando el diseño en favor de la como- 
didad y la precisión. Ahora, con el Sidewinder 
X8, Microsoft incide en la misma idea, aunque 
mejorando algo (no demasiado) la estética. Co- 
mo novedad está su sensor láser, que utiliza luz 
azul para obtener una resolución de 4.000 pun- 
tos por pulgada y procesar hasta 13.000 imáge- 
nes por segundo. Con esas cifras, es obvio que 
la precisión que alcanza es insuperable. Integra 
un sistema de pesas y gracias a los tres botones 
situados junto a la rueda de desplazamiento, 
podrás seleccionar distintas confi iguraciones de 
Juegos sobre la marcha. Cuesta 89€. 428 Pág.73 

OLanzamiento: Ya disponible 

Más información: Microsoft, Tel. 902 197 198 



















¡Totalmente gratuito! 
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PANAS E Site oficial de Last Chaos : www.lastchaos.es 














El tablero se compagina 


ofrecernos épicos combates que no defraudarán a nadie. 
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ESTRATEGIA o El Siglo de las Luces es época de conquista para los 
muchos Imperios que miran el mundo como un tablero de juego... 


esde que apareciera el 

fantástico «Shogun To- 

tal War» en el año 2001, 
Creative Assembly se ha conver- 
tido en uno de los equipos de 
programación más reputados 
del panorama internacional. Su 
particular manera de represen- 
tar la estrategia, con miles de 
unidades a la vez en pantalla 
bajo nuestro mando, ha mar- 
cado un punto de inflexión en 
el género y bajo el sello «Total 
War» ha sorprendido con títulos 
como «Medieval» o «Rome», 


donde la temática samurai fue 
sustituida por las cruzadas de 
la Edad Media y el nacimiento y 
caída del Imperio Romano. 

En esta nueva entrega de la 
saga viajaremos hasta el siglo 
XVIII, en una Europa golpeada 
por las guerras. Nuevos impe- 
rios se alzan fuera y dentro de 
sus fronteras con un objetivo 
tan ambicioso como complica- 
do: conquistar la mayor parte de 
el mundo a base de diplomacia 
y, sobre todo, guerra. ¿Con qué 
país vas a conquistar la gloria? 


El periodo histórico que abarca 
este título comienza.en el siglo 
XVIII y se desarrolla a lo largo de 
decenas de años. Hasta nueve 
facciones disponibles, entre las 
que encontramos imperios co- 
mo Gran Bretaña, Francia O Es- 
paña, todos poseen un mismo 
objetivo: ensanchar sus domi- 
nios a lo largo del mundo, ya sea 
por la vía militar o la diplomáti- 
ca.Son estos siglos, precisamen- 
te, un reflejo de los tiempos 
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La pólvora ha llegado y los mosquetones serán el arma Las batallas navales pueden sucederse con climatología 
La estrategia que vamos a utilizar debe estar estudiada  másutilizada de la época. Por otro lado, la artillerátam- adversa. El nuevo motor gráfico permite florituras como 
al detalle y cada batallón debe tomar posiciones. bién tendrá mucho que decir en las guerras. la lluvia o la niebla que casi nos impide ver. 
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Combates en tierra: cientos de unidades bajo nuestro Batallas navales: son la novedad de la saga. Aportan Mapa táctico: parte esencial dentro del juego donde 
control se baten el cobre en kilométricos escenarios. una forma nueva y divertida de conquistar. tomaremos decisiones diplomáticas, sociales, etc. 
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Nueve son las facciones disponibles y cada una presenta 
cualidades propias: mejores armas, adiestramiento, etc. 
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Las formaciones lo son todo en batalla. Cada Las guarniciones son casi inexpugnables pero 
unidad tiene un cometido en todo momento. con valor y estrategia todo se consigue. 














Los combates cuerpo a cuerpo son habituales, siendo la bayo- El apoyo de la artillería es imprescindible pa- La moral es muy importante ya que si baja, 
neta y la espada las armas con las que se deciden los duelos. ra decantar a nuestro favor la batalla. nuestras tropas huirán despavoridas. 
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Los animales son usados para combatir por 
algunas facciones. Los elefantes imponen. 





Abordar es muy arriesgado pero si ganamos, 
conseguiremos barcos y recompensas. 








La lluvia puede decidir el combate ya que 


las tropas no avanzarán tan rápido. 





El viento influye. en velocidad y la manio- 
brabilidad durante las batallas navales. 








eva en Europa a to- 
dos los niveles, pero sobre todo 
en lo político y religioso. 

Cada jugador dispondrá de 
varias ciudades en su territorio 
que servirán de centros de poder 
desde los que realizar numero- 
sas acciones: reclutar unidades 
de entre un amplio abanico de 
tropas diferentes, mejorar las 
defensas e incluso desarrollar las 
infraestructuras necesarias que 
permitan la conquista de los te- 
rritorios continentales. 

Cada decisión que tomemos 
supone un número concreto de 
turnos, además de un coste en 
dinero que se sufraga con los 
impuestos sobre la población 
y los tesoros conseguidos en 
cada conquista. Una vez que 
tengamos formado un ejército 
poderoso, podremos pensar en 
adentrarnos en terreno enemigo 
con el propósito de invadirlo, 

Y aquí empieza lo bueno, por- 
que es sobre el campo de batalla 
donde «Empire Total War» saca a 
relucir sus mejores virtudes. Para 
empezar nos plantaremos con 
miles de unidades, cada una con 
una función concreta, esperando 
nuestras órdenes. La colocación 
y uso de las unidades en el cam- 
po de batalla es tan crucial como 


o 0% 
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su número, sobre todo en esca- 
ramuzas complejas como abrir 
brechas en alguna fortaleza bien 
protegida. Pero donde la saga ha 
dado un cambio radical es en la 
presencia de increíbles batallas 
navales, donde podemos con- 
trolar desde un barco hasta una 
gigantesca flota de fragatas. 
Habrá que saber ordenar a 
nuestras tropas en un nuevo 
medio como es el acuático, don- 
de los movimientos de los navíos 
son diferentes y, las condiciones 
atmosféricas, determinantes. 
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«Efciós Total War» mejora el 
apartado técnico de sus prede- 
cesores para profundizar en el 
desarrollo sin traicionar excesi- 
vamente la esencia del juego. ¡Y 
vaya si lo consigue! Además, el 
número de facciones asciende a 
nueve, siendo mucho más varia- 
das gracias a los avances tecnoló- 
gicos ocurridos en el siglo XVIII. 
Nos encontramos ante un 
grandísimo juego lleno de cosas 
buenas, que gustarán a todo tipo 
de jugadores de estrategia. Con- 
tiene las batallas más especta- 
culares y divertidas jamás vistas 
en un PC y, eso, es algo il Jia nadie 
debe perderse. ¡¡A luchar! £A 


El mapa táctico ha evolucionado en esta nueva entrega. Ahora la 
pantalla está más limpia y el interfaz es mucho más sencillo. 





FECHA DE LANZAMIENTO: MARZO 2009 DISTRIBUIDOR: SEGA 
TEL. INFORMACIÓN: 91 754 64 00 PRECIO ESTIMADO: 49,95€ 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 
- EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM CORE 2 DUO /2 6B RAM 





ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 








REPORTAJE ESPECIAL 


Estra tegia sin recursos ni construcción donde n nos centraremos 
únicamente en sus intensos y divertidos combates. 
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ESTRATEGIA + Relic lo ha vuelto a hacer. Ha creado un título de 
e que sentará las bases para mucho tiempo. ¡¡A divertirse! 


l universo "Warhammer", 


cuenta con millones de 
aficionados en todo el 
mundo. Para los profanos, ex- 
plicar que se trata de juegos de 
mesa por turnos con figuritas 
que podemos pintar nosotros. 
Después de una primera parte 
que, para muchos, es uno de los 
mejores títulos de estrategia de 
la historia, aparece una continua- 
ción llena de cambios y noveda- 
des donde tan sólo encontramos 
una campaña que nos obliga a 
defender a la humanidad con- 


trolando a los Cuervos Sangrien- 
tos, unidad de élite curtida en 
mil y un combates. La principal 
amenaza es una extraña alianza 
entre Orkos y Eldar, peligrosos 
alienígenas que pretenden con- 
quistar la galaxia. Pero lo peor 
aún no ha llegado, el cielo se tiñe 
de marrón para avisarnos de la 
llegada de los tiránidos, terrible 
raza de insectos que pululan de 
mundo en mundo acabando con 
los recursos naturales de conste- 
laciones enteras... ¿Podremos 
frenar su avance? 


ANS 


Si algo llama poderosamente 
la atención desde los prime- 
ros momentos de juego, es la 
inexistencia de un sistema de 
recursos que nos obligue a re- 
colectar para investigar o con- 
seguir más tropas. Esto nos deja 
centrarnos en lo que realmente 
es divertido, los combates. 
Comenzamos todas las fases 
con el despliegue de nuestros 
pelotones, generalmente cuatro, 
lideradas por un héroe con => 
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Los diseños han sido muy cuidados para ofrecernostodo - La estructura de las misiones suele ser la misma, avan- Detectar los objetivos es muy sencillo, tan sólo hay que 
un espectáculo visual. Tanto los escenarios como lasuni- zar acabando con oleadas y oleadas de enemigos hasta consultar el minimapa y localizar el punto que nos mar- 
dades son, simplemente, alucinantes. enfrentarnos a un "jefe final” muy, muy duro. ca con un aro de color amarillo. 
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TES pcia : sd 4 E ó E : Na ds a PA 7 
Eldar: antaño los dueños de la galaxia, ahora, en peli-  Orkos: crueles y salvajes, pretenden conquistar toda  Tiránidos una plaga que se extiende por toda la 
gro de extinción, buscan la supervivencia. la galaxia al grito de ¡¡Waaaagh!! E laxia sin más intención que reproducirse. 
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Objenvo: Gutrencha 
A 


Calderis 
Los marines espaciales son el ejército humano, donde des- Se nos permite elegir entre varias misiones con las conse- 
tacan los Cuervos Sangrientos, las fuerzas de élite. cuencias que una mala elección tiene. ¡¡Ojo con la plaga!! 


ASÍ SE JUEGA: ¡¡MARINES E EIA 


Cada héroe tiene un rol en la batalla, Avilus y Los héroes tienen distintas espe- 
sus hombres son los mejores a distancia. ciales que debemos emplear sabiamente. 
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nos espera un enemigó mucho más fuer- Podemos ver la infección Tiránida en el mapa Se nos permite elegir entre cuatro héroes, con . 
te y mortífero que el resto, con disciplina y plomo caerá. de la galaxia. ¡¡Que no conquisten todo!! distintas habilidades, antes de comenzar. 








"Divertida y espectacular estrategia 


varias habilidades especiales  cubrirlos detrás de cualquier 
que debemos utilizar para sol- piedra, valla, vehículo... que en- 
ventar los complicados comba-  contremos en el escenario para 
tes que Relic nos ha preparado.Y evitar que reciban más golpes. 
es que dichas habilidades serán 
fundamentales para provocar el. | Ilo 
caos y la devastación entre todas 
las tropas enemigas. «Warhammer 40.000 Dawn of 
Bien es cierto que durante los War Il» nos trae la estrategia en 
combates muchos de nuestros tiempo real más espectácular 
hombres caerán, inevitablemen- imaginable. Las batallas son un 
te, bajo el fuego enemigo. Por incesante aluvión de disparos, 
suerte, Relic ha diseminado por explosiones y combates cuerpo 
todos los mapas varios puntos de a cuerpo. Realmente el efecto es 
control que debemos conquistar grandioso con un fabuloso nivel 
para que los caídos vuelvan al de detalle en todas las unidades, 
combate y sanar a los heridos. como se puede apreciar gracias a 
Generalmente, nuestros hom- una cámara capaz de acercarse a 
bres se dividen en dos tipos de tan solo milímetros de cualquier 
combatientes, los que pelean unidad o edificio. . 
cuerpo a cuerpo y los que lo ha- Pero lo mejor de todo es el rit- 
cen a distancia. Qué decir quelos mo frenético al que nos someten 
primeros serán los que más gol-  lasrefriegas. Tendremos una ten- 
pes del enemigo reciban, y los sión de combate altísima que nos 
segundos a los que más debe- mantendrá permanentemente 
mos proteger, ya queson mucho pegados al teclado y sudando la 
más débiles y mortíferos. gota gorda. Todo gracias a unos 
Podemos protegerlos de va- increíbles combates tácticos que 
rias formas, ya que Relic ha pre- nos exigen estrujarnos el cere- 
parado unos escenarios llenos bro ytener nervios de acero para 
de objetos que nos servirán de  aguantare cada embate. 
parapeto como, por ejemplo, las Acertada inmersión en el uni- 
casas, lugar en el que podemos verso "Warhammer", hecha con 
meter a nuestros hombres para inteligencia para disfrute de ex- 
reducir el daño que sufren, pe-  pertos y recién llegados al géne- 
ro también es muy importante  ro.;¡¡A disfrutar se ha dicho!! 2 





A Cos con un inventario para equipar a 5 Los edificios sc son al mejor parapeto para due 
nuestro héroe al finalizar cada misión. nuestros hombres no sufran daños. 





«Dawn of War Il» está oca al lia: y con 13616 un puñado dE 
hombres debemos cumplir los objetivos que nos marque la misión. 








SA 
Apariencia visual impresionante para un título pletórico de acción y con 


buenos fundamentos de estrategia táctica. Aquí, la clave está en ser buenos 
mariscales de GEIÚEo pata Ba las EE con ma menores bajas posibles. 





9; :Ojo con las granadas!! yaq que no slo e 
tarán al enemigo... también a nosotros. 


Í brevivir. Cualduter cosa nos servirá. nido <a circa 








táctica que nos exige mucha organización” 
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A | El HUD es una herramienta vital ya que nos permite Controla la altura de las pasadas sobre los objetivos La lluvia siempre aparece en el peor momento para 
! ¡visualizar lo objetivos y seguirlos en todo momento hasta terrestres. Un mal cálculo puede hacer que nos comamos  impedirnos ver al enemigo correctamente. No malgastes 
que le demos caza con un buen misilazo. la acera de hormigón del paseo marítimo. la munición por que los misiles no son infinitos. 


TUNES 





dee ¿ 


' O 


M0 


N0 





AA OLER 





Dominación aérea: cuando los objetivos son aviones, | | le 
cazas o bombarderos, estos son los mejores aviones. Velo- gir esta configuración de armas nos permite llenar el avión suelo, nada mejor que llenar el avión de munición especial 
cidad, maniobrabilidad y potencia de fuego. de misiles que nos convertirán en los reyes del cielo. - para conseguir aterrorizar a los enemigos en tierra. 
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UNIRSE IRIS EE EEE IO RNE, 
PONES A SS Aa. 


COMBATE A LOS MERCENARIOS 
CON LOS MEJORES AVIONES 


TOM CLANCY S 


HAWX 


SIMULADOR o Las mejores “alas” del mundo se 
enfrentan a misiones decisivas... y a las temibles 
amenazas de los peores grupos de mercenarios. 








sl, 





Cuidado con las unidades blindadas del enemigo, que quieren destruir la refinería de petróleo. Así que 
lo mejor es hacer pasadas a baja altura y soltar algunos misiles dirigidos. 





Las ciudades son inmensas y en ellas se escon- 
den muchos de los objetivos que debemos destruir. 
Cuidado con los daños colaterales. 


A o 


pupa Flo 


La vista desde la carlinga es increíble y muy es- 
pectacular. Da una sensación de realismo absoluto y 
con un buen joystick puede convertirse en increíble. 





Hay que calcular bien la trayectoria del enemigo para no encontrarnos con sorpresas. Un giro mal 
dado puede llevarnos a chocar en el aire y caer al suelo irremisiblemente. ¡¡Gira, gira el volante!! 





n la guerra contra los 
mercenarios no existen 
las medias tintas. O se 
combate en todos los terrenos, o 
nos dejamos llevar hasta un reino 
de caos y destrucción. Por eso la 
superioridad aérea es, ahora, una 
prioridad para las naciones que 
defienden la paz y la libertad. 
«Tom Clancy's H.A.W.X.» es un 
simulador aéreo que, a lo largo 
de 17 misiones repletas de com- 
plicaciones, nos convertirá en 
auténticos pilotos de combate a 
los mandos de más de 50 avio- 


nes distintos: cazas de combate, 


bombarderos, aviones espía... 

El desarrollo se basa en la 
famosa serie de Ubisoft «Tom 
Clancy's Ghost Recon» (de he- 
cho, aparecen en el juego) y nos 
traslada a los cielos del mundo 
mientras nuestros compañeros 
se baten el cobre a ras de sue- 
lo. Ellos, los "Ghost Recon", nos 
pedirán cobertura con bombar- 
deos selectivos que les permitan 
completar las misiones con mu- 
cha mayor facilidad. 

Por supuesto, ahí arriba estare- 
mos en minoría y sobre nosotros 
se cernirán veloces cazas, desco- 
munales bombarderos, etc. Pero 
también nos las veremos con te- 
mibles destructofes, que tratarán 
de derribarnos con sus potentísi- 
mos cañones antiaéreos. 

Afortunadamente, nuestros 
compañeros de escuadrón acu- 


dirán en nuestra ayuda e, incluso, 
se encargarán de derribar a todos 
los objetivos que más problemas 
puedan darnos. 

Pese a tratarse de un simula- 
dor, el manejo de los aviones no 
es complicado. Gracias al sencillo 
tutorial aprenderemos las nocio- 
nes básicas para mantener en el 
aire a cualquiera de las 50 aero- 
naves disponibles. | 

«Tom Clancy's H.A.W.X>» incor- 
pora el llamado S.R.M., o Sistema 
de Realidad Mejorada, que nos 
permite acceder a infinidad de 
datos y ayudas en el momento 
de entrar en combate. Así, gracias 
a este sistema, podremos detec- 
tar misiles, poner en marcha los 
sistemas de "flares", adivinar la 
trayectoria de proyectiles ene- 
migos o dar órdenes a los demás 
miembros del escuadrón. 





«Tom Clancy Ss H.A.W.Xo» es un 
juego sencillo, donde es muy fácil 
mantenerse en el aire y que nos 
permite vivir apasionantes com- 
bates aéreos sin esfuerzo. Un jue- 
go que entrega todo su encanto 
a la acción desenfrenada, con 
gráficos que quitan el hipo y un 
realismo que nos dejará pegados 
a la pantalla del PC. 

Eso sí, para eso tenemos que 
gustar de estas aventuras aéreas 
alo "Top Gun".¡¡Al ataque!! EE 
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ACCIÓN » La vieja batalla entre el bien y el mal 
inunda nuestro ordenador con la nueva aventura 
del mítico «Prince of Persia». ¡¡Salva al mundo!! 


hriman es el nombre de 
un demonio que fue re- 
cluido bajo el Árbol de la 
Vida por los pecados cometidos 
contra el mundo hace miles de 
años. Los encargados de velar 
que no escapara de su prisión, 
son una vieja estirpe de hombres 
y mujeres que salvaguardan el 
templo del Árbol de la Vida don- 
de Ormazd, el dios de la luz, deci- 
dió encarcelar a este oscuro ser. 
Han pasado los años, la histo- 
ria se transformó en leyenda y la 


leyenda en un mito. Pero súbita- 
mente, este dios oscuro ha esca- 
pado de su prisión y la última sa- 
cerdotisa de su estirpe, Elika, será 
la encarga de volver a encerrarle. 
Nosotros, en la piel de príncipe, 
le echaremos una mano en esta 
peligrosa cruzada. 


La exitosa saga «Prince of Persia» 
llevaba unos años desaparecida 
del mapa después de des- «3 








cción que nos retar 
berínticas fases con un nuevo protagonista... y su compañera Elika. 


«Prince of Persia» es un jueg 
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Principe: es el héroe, u 


n defensor de la luz y valiente guerre- 
ro ágil en los saltos y muy peligroso en las distancias cortas. 


pe cl 


Elika: última sacerdotisa de la estirpe que custodia el Árbol 
de la Vida, que guarda al dios oscuro Ahriman. 
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Padre de Elika: no se sabe muy bien de qué lado está, pero | 
desde luego no nos ayudará a encerrar al dios Ahriman. | 


Huestes de Ahriman: cuatro jefes principales tratarán de 
evitar que limpiemos cada escenario de la materia oscura. 
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El Árbol de la Vida es una prisión que el dios Ormazd mandó construir 
para encerrar a su hermano Arhiman por todos los pecados cometi- 
dos contra los hombres. Sin embargo... ¡consigue escapar! 









este juego. Podremos viajar a todas partes recogiendo orbes de 
energía y utilizándolos en el mapa del patio principal. 


Existen cuatro enemigos principales que se repetirán a lo lar- 
go del juego. Cada uno requiere de una estrategia distinta. 





El templo es el nexo de unión entre las diferentes fases que tiene 2? 


«Elika es una aliada esencial para superar 
los diferentes enemigos que nos esperan» 


=»lumbrarnos con la trilogía de 
«Las Arenas del Tiempo». Ahora, 
retorna apoyándose en las mis- 
mas ideas de juego que nos mos- 
tró pero, en esta ocasión, rompe 
con la historia anterior presen- 
tando un malo y una nueva, y 
escultural, aliada femenina. 

Para esta nueva aventura sus 
programadores no han querido 
peligrosas sorpresas por lo que 
no han tenido reparos en ahon- 
dar en la idea principal de “per- 
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E Los combates son espectaculares y diverti- 
J) dos. Podemos realizar combos de todo tipo. 





=> Nuestro protagonista es un ágil atleta. Pode- 
£, mos hacer de todo, hasta correr por la pared. 


e, 


sonaje ágil con muchas habilida- 
des” como método para alcanzar 
el objetivo de limpiar el mundo 
de la materia oscura con la que 
Ahriman ha corrompido la tierra. 
Ahora, nuestro príncipe puede, 
además de saltar, colgarse de las 
cornisas, balancearse, rodar por 
el suelo o completar delicados 
descensos gracias a una garra 
metálica adherida a su mano, 
tiene la capacidad de volar en 
determinados momentos y sal- 
var su vida gracias a la magia de 
Elika. Esta sacerdotisa nos segui- 
rá allá por donde nos movamos 
y será una aliada esencial para 
superar los diferentes obstáculos 
y a los variados enemigos que 
nos acecharán. Con ella llegan, 
también, los combos. Una espe- 
cie de movimientos especiales 
que se consiguen a través de una 
combinación de botones y que 
nos permite quitarle al enemigo 
la energía suficiente como para 
que no nos moleste por un rato. 
No controlaremos directamen- 


ste a Elika en ningún momento, 


sin embargo podemos pedirle 


',, que ataque a la vez que nosotros, 
pudiendo realizar juntos combi- 


naciones de hasta 16 golpes se- 
guidos. ¡Espectacular! 
Estos poderes están muy bien, 


Sin embargo no serían nada si al 
«final no supiéramos cómo salir 
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Cruceta 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: Salto 
Botón 2: Ataque 
Botón 3: Defensa 


de unos escenarios que se han 
concebido como pequeños labe- 
rintos. Y es que el alma de «Prince 
of Persia» es exactamente esto: 
buscar la salida al laberinto sir- 
viéndono de lo que sea. 
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Esta nueva aventura, lejos de 
renegar de sus antecesores, se 
inspira en ellos para añadir algu- 
nas mejoras que multiplican su 
atractivo casi infinitamente.. 
Para empezar, es un acierto la 
posibilidad de contar con Elika 
para atravesar los escenarios, ya 
que es un seguro de vida total y 
un gran apoyo para superar sal- 
tos que, a priori, son imposibles. 
Además, en la búsqueda de la cu- 
ra del mundo, una vez limpiado 
el escenario, nos tocará volver a 
recorrerlo para encontrar esferas 






Elika nos seguirá en todo momento y nos 
ayudará a superar saltos imposibles. 


7 Existen pequeños puzzles que debemos resol: . 
f ver para poder continuar la aventura. 


El espectacular apartado visual sólo tiene un "pero" y es que para jugar fluídamente, necesitaremos una 





tarjeta gráfica muy potente. Por ello, contar con los requisitos mínimos resulta esencial. 


de energía con las que abrir nue- 
vas fases, lo que ayuda a prolon- 
gar la duración del juego durante 
horas sin aburrirnos. 
Gráficamente, además, se ha 
mejorado lo que parecía insu- 
perable y los escenarios alcan- 
zan cotas de majestuosidad y 
enormidad que pueden llegar a 
darnos vértigo. Además, el argu- 
mento, perfectamente doblado y 
traducido al castellano, va avan- 








zando y sentimos cómo nos va 
atrapando hasta formar parte de 
él, sobre todo cuando la amistad 
entre el príncipe y Elika va cre- 
ciendo en confianza... 

Otro gran acierto también ha 
sido la inclusión de los combos 
que nos permiten enredarnos en 
espectaculares peleas tácticas, di- 
námicas, sencillas y por lo tanto, 
muy divertidas. En fin, una nue- 
va aventura que no tiene nada 


que envidiar a sus predecesoras 
y que alberga notorias mejoras 
sin restarle personalidad a la idea 
original. Divertido, espectacular 
siempre, un pelín sencillo pero 
tiene un príncipe que se sale, 24 
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M1 Los duelos son críticos y para vencer debe- n Elika es un ángel de la guarda que nos sal- 


P mos pulsar repetidamente los botones. vará de la muerte si caemos al vacío. 





Volar es todo un reto ya que debemos evi-_ (Y Una vez limpio el escenario nos tocará en- 
contrar orbes para seguir avanzando. 


tar chocar contra el escenario. 
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DISTRIBUIDOR: Ubisoft 
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intacta la idea de mezclar e enemigos con laberínticos escenarios. Nico! 


: 5 Nuevo capítulo dentro de esta colosal saga que sorprende al mantener 
movimientos, personajes e historia que nos divertirán sin descanso. * 


_ [Porcentaje 









can DEL. JUEGO 
OPINIÓN AO 


qa de detalle de os personajes 
0 Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación ] /Movimientos de de los los personajes 
Efectos especiales NAS q 


38% 



















E une 
Diálogos /Voces. 


Periodo de A básico 
para comprender el] juego 


Vida deljuego 
> Intensidad. MS 
Variedad de situaciones A LL 


acacia de los adversarios 
(Inteli igencia Artifi ica!) 


¡Textos - Subtítulos cd 
Control adecuado por ti po  dejuego / Respuesta 









_Teléfono de asistencia técnica. 
Ayuda en internet 


_ Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 













¿Indica on libre existente 
En disco? comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


ANUAL DE INSTRUCCIONES a CORO ACERA 8 
| PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO Funciona con las 24 tarjetas 10 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO Due Más información en el 
EEC a 


















POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en € Castellano | 









- Ajustes d de música [efectos de sonido Ia 
Ajustes de dificultad — + 


| 6 localizaciones diferentes y 4 


Variedad de elementos del juego 
enemigos finales 


(comprobado) 
o - Opciones de guardar partida (comprobado) 
| Dispositivos de control compatibles. 


- Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo. 
¡ ordenador/en red, da del fabricante) 


¡ NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


| Precio (recomendado por el distribuidor) | 59,95€ PUNTAS 
( Cálculo de la nota precio/calidad 5, 951934= =642= = Suficiente 


















Suficiente 


*... es muy cinematográfica. 
































ACCIÓN» Para un mensajero, lo más importante 





es entregar el paquete, aunque en este titulo no 


irror's Edge» se desa- 
rrolla en una megápo- 
lis futurista donde las 
libertades de los ciudadanos se 
han visto seriamente restringi- 
das. Esto produce la división de 
la sociedad en dos, donde unos 
aceptan sumisamente el trato y 
otros luchan por acabar con ese 
régimen dictatorial. En este lugar, 
donde todas las comunicaciones 
están controladas por el gobier- 
no, aquellos que quieren tirar el 
sistema abajo tienen que echar 
mano de unos mensajeros espe- 
ciales conocidos como “runners”, 
para enviar paquetes ¡legales y 
poder comunicarse entre sí. 








será precisamente sencillo. ¡iSalta, corre y huye!! 


Nosotros desempeñamos el 
papel de Faith, uno de estos 
"runners" capaces de superar 
obstáculos con el único objetivo 
de llegar siempre a su destino, 
cueste lo que cueste y aunque 
tenga que dejarse la piel en ello, 





«Mirror's Edge» es un juego de 
acción en primera persona am- 
bientado en una megápolis futu- 
rista donde manejamos a Faith. 
Esta mensajera es una auténtica 
atleta que para llevar el paquete 
a tiempo no dudará en lanzarse 
al vacío con tal de cumplir la => 


Entregar el paquete a tiempo es el objetivo de un juego que combi- 
na saltos imposibles, acción frenética y un espectacular guión. 
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Saltos: las azoteas serán nuestras mejores amigas a la hora 
de escapar de las tropas del orden. Eso sí, cuidado al saltar. 





Agarres: cualquier objeto es un posible asidero. El color rojo 
nos indica que podemos interactuar con ellos. 


X 
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Combates: siempre debe ser la última opción, ya que los 
enemigos son muy poderosos y numerosos. Escapa si puedes. 


Persecuiciones: en algunas ocasiones nos tocará perseguir 
a otros "runners”. Velocidad y agilidad son muy necesarias. 
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- misión. Con ella, tendremos 
que recorrer la ciudad evitando 
a la policía y, para ello, no duda- 
remos en subirnos a las azoteas 
de los altos edificios que pueblan 
esta urbe, con el objetivo de bus- 
, " — carel mejor camino que nos lleve 
A. dj hasta el final de la misión. 

1 Faith cuenta con un físico es- 
pectacular que le permitirá reali- 
zar todo tipo de piruetas y cabrio- 
las, con las que poder eliminar a 
los enemigos o, simplemente, es- 


dd 
mn 


«Mirror's Edge» cuenta con diferentes modos de juego que podemos 
disfrutar. En el modo "Contrareloj" el objetivo será llegar hasta el 
final de fase evitando los obstáculos en el menor tiempo posible. 




























A medida que vamos avanzando en la aventura y haciendo progre- 
sos, tendremos acceso a nuevas zonas de esta gigantesca ciudad. La 


dificultad es progresiva, lo que ayuda a que sea muy divertido. 






A, 


1 "Nos enfrentamos a misiones muy variadas. A veces, incluso 
nos tocará jugarnos el tipo en situaciones como ésta. 
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) Si el camino está cortado, muy cerca está la 
2, solución. Cierra la válvula y sigue corriendo. 


7 Un fallo en un salto o al agarrarse y la misión 
) seirá al traste. Más vale prevenir... 


"Algo en «Mirror's Edge» nos "pica" para 
intentar superar cada nivel sin descanso” 


capar tan rápido como podamos 
utilizando cualquier resquicio del 
escenario. Esta ciudad está llena 
de obstáculos (vallas, muros, 
escaleras, etc.) que una persona 
normal tendría que rodear, pero 
Faith puede superarlos trepando, 
saltando e incluso cruzando de 
edificio en edifico lanzándose al 
vacío con la esperanza de encon- 
trar un resquicio donde apoyar el 
pie y llegar más lejos. 

Parte de la culpa de este ritmo 
tan frenético la encontramos 


en el continuo enfrentamiento- 


contra las tropas que controlan 
el sistema: policías, soldados de 
asalto, tropas especiales e incluso 
un ejército de “runners” militares 
estarán tras nuestros talones ca- 
da dos por tres. La mayor dificul- 
tad la encontraremos en que los 
enemigos son infinitamente su- 
periores en número y entregar el 
mensaje es la prioridad absoluta. 
Por ello lo que haremos la mayor 
parte del tiempo será correr y es- 
capar a toda velocidad. 
Sin embargo, en algunas oca- 
siones no nos quedará más 
remedio que enfrentarnos 
directamente a ellos. Afortu- 
nadamente Faith cuenta con 


2 unexcelente entrenamiento 


en artes marciales, que le per- 
mite noquear a los enemigos y, 
también, desarmarlos en un visto 


EGA: CON LA MUERTE EN LOS TALONES 
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teas no son la única vía de escape, las. 
alcantarillas nos ayudarán a cruzar la ciudad. 


Las azoteas 






Cruceta | 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: Salto 
Botón 2: Agarre 





Botón 3: Acción 


y no visto. Por supuesto, también 
podemos portar armas, pero es- 
to nos restará agilidad, por lo que 
no es del todo' recomendado. 
Para realizar todas estas acciones 
contaremos con un sistema de 
control que nos permite reali- 
zarlas de forma fácil y sencilla, ya 
que es necesario encadenar una 
serie de movimientos para poder 
salir airosos. A parte, como el de- 
sarrollo va a toda velocidad, Faith 
posee la capacidad de ralentizar 
el tiempo ligeramente con lo que 
tendremos oportunidad de pen- 
sar el siguiente movimiento y ver 
si antes de caernos al suelo, hay 
algo a lo que agarrarse. 


VALORACIÓN 


«Mirror's Edge» nos ha dejado 
exhaustos pero fascinados por 
su original sistema de juego que, 





Los combates no son equilibrados lo que nos 
J) obliga a salir huyendo cada dos portres. 








> 








El apartado visual es muy bueno aunque la perspectiva es demasiado realista, por lo que algunos juga- 
dores podrán llegar a marearse por el ángulo de visión tan pronunciado. ¡¡Ay madre!! 


podemos asegurar, es uno de los 
más novedosos de los últimos 
tiempos. Y es que la clave la en- 
contramos en el hecho de que 
los programadores hayan cogido 
el estilo de vida "parkour" (una 
disciplina en la que el reto está en 
superar las barreras arquitectóni- 
cas de la ciudad al desplazarse) 
de una manera tan fiel como es- 
pectacular. Por ello, la intensidad 
será altísima en todo momento 


Pi iia il Lc 


La presión policial es constante. ¡¡Enviarán 
a verdaderos matones tras nosotros!! 


ya que da absoluto vértigo mo- 
verse por la ciudad pegando 
saltos imposibles, pero también 
evitando al ejército de enemigos 
que va tras nuestros talones. Y 
es que pese a que Faith no esté 
preparada para combatir a varios 
enemigos a la vez, las ocasiones 


que tengamos que enfrentarnos 


a ellos, la acción se dispara con 
combates muy equilibrados y 
espectaculares. 


Aunque será lo de menos, ya 
que la diversión vendrá por la 
tensión de saber que podemos 
morir por un salto mal dado. En 
fin, divertido, sencillo, frénetico y 
con cientos de posibilidades de 
alcanzar los objetivos. “4 
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Cualquier lugar es bueno para seguir esca- 
pando, aunque cruzar vigas sea peligroso. 


111 Nolte 





Faith es una experta en combate que dará 
lo mejor de sí en duelos uno contra uno. 


Aa, 


El camino hacia la libertad se marca en rojo. 
Activa el botón y la grua nos ayudará. 
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DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 
| FAX DEINFORMACIÓN: 91 492 61 17 
PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: Dice 

OTRAS VERSIONES: Xbox360, PS3 
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Funciona en tu PC24 
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A EDAD RECOMENDADA; Mayores de 16 años 
| ADECUADO PARA: - Todos los niveles de experiencia 
[COMENTARIO DEL JUEGO 


| SE Aún estamos con la boca abierta después de haber disfrutado den una 

5 Co Je experiencia tan realista para un juego de acción de PC. Aparte, es divertido 

OS 3. como pocos y a buen seguro que dejará huella. ¡Cuidado con marearse!! 
ALIDAD DE ELJU 


| Porcentaje 
ANAL DEL R ACTOR) 


[ Gráficos 
Nivel de detalle de los os personajes jes 


Niel de detalle de o escenarios / [entomos 


leisalvas dad aopiudinadydrsloniracodiaonoprdolpunóbipuala nadal said pardo dui ladlaliddro cop lodio Velar dcabaeniaoarado adircodidadihiordrdrodbrber ey rojos Varo ¿GA Dai ae Doral A a 


































E 
_Hectosespedales 2... A nece 2 
' Tecnología o [3% |2D/3D 

Sonido — : Mo 
Música 

- fectos de sonido 
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' Periodo de oo basa 
deL cata el juego 
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Realismo 
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Intensidad 












E moran de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


A Jextos SubhUlos ON 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 


[aria ra eri acidoyiain srta a older rr reriincrns sed dsu rip arado rior odie cias oilinpasbind | Apo 


| Arranque automático 


1 5f(7,332,3 Megabytes) 


indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


ci Md AA 


¿Indica ás Tom libre existente 
ls disco? (comprobado) 

















| | eistalacin 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
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Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


-_ PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO 

- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

Menús de configuración en castellano 
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- Ajustes de resolución-profundidad de colo AA O 
Ajustes de música / efectos de sonido 
| Ajustes de dificultad + 
' OTROS DATOS. 


Variedad de elementos del; juego 
| [comprob ado) 





| 3modos de juego y 9 fases 
| diferentes 








Número máximo de ale (en el mismo 
| ordenador/en red, dos del fabricante) 


! NOTA MEDIA 
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Suficiente 
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Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 
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VELOCIDADo Inserta la llave, escucha el ronroneo del motor y disponte 
a volar a más de 200km/h adelantando a cualquiera que se atreva a 
desafiarte. Eso si... ¡jojo con la poli que está acechando!! 


a saga «Need for Speed» 

ha sufrido profundas trans- 

formaciones a lo largo de 
su historia. Desde aquel lejano 
1994 en que nos sorprendió con 
su mezcla de carreras al volante 
de deportivos y persecuciones 
policiales, ha habido un largo 
camino que ha pasado por la 
incorporación del tuning, en su 
séptima entrega, y culminado en 
la versión que ahora nos ocupa. 
En «Need for Speed Undercover» 
el tema tuning se ha dejado un 
poquito de lado para volver a las 
carreras ilegales donde la poli 
nos perseguirá cada vez que nos 
vea. Lo paradójico del tema es 
que trabajamos como infiltrados 
para detener a la banda más peli- 
grosa de ladrones de coches. 
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«Need for Speed Undercover» ha 
cambiado drásticamente su fór- 
mula para ofrecernos mucha más 
libertad de acción y decisión, só- 
lo así nos convertiremos en los 
reyes de la velocidad. 

Para conseguirlo, han puesto a 
nuestra disposición un mapa de 
toda la ciudad, Gulf Coast Tri-Ci- 
ties area, donde acceder a todas 
las pruebas disponibles y demos- 
trar que somos los mejores. 

La ciudad está dividida en tres 
zonas: Palm Harbor, Port Cres- 
cent y Sunset Hills. Comenza- 
mos nuestras andanzas en Palm 
Harbor, teniendo que superar 
todas las competiciones que nos 
propongan para acceder al resto 


u 





Carreras callejeras con la constante amenaza de la policía nos 
esperan. Eso, y un montón de rivales con muy mala baba. 
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de zonas de la ciudad. Efectiva- 
mente, dispondremos de enor- 
mes posibilidades para mejorar 
el rendimiento y el aspecto del 
coche gracias al extenso catálo- 
go de piezas y accesorios. 

La espina dorsal del desarrollo 
está formada por una sucesión 
de pruebas que debemos ir su- 
perando para acceder al resto. 
Por supuesto, ganar las carreras 
nos reportará dinero, que inver- 
tiremos en hacernos con otro 
coche o con piezas que ayuden 
a mejorar a nuestro bólido, Ade- 
más, como premio adicional se 
irán desbloqueando más even- 
tos del extenso mapa que EA 
Games nos tiene preparado. 

En todas estas competiciones 
tendremos la amenaza de la 





- El tráfico será uno de nuestros enemigos ya 
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que debemos ir esquivando todos los coches. 





Disponemos de tres categorías de coches: eu- 
ropeos, japoneses y americanos. 


SPEEL 
UNDERCOVER 








Velocidad, coches de ensueño y persecuciones a "toda mecha” son 
las claves de esta nueva versión de la saga más famosa. 


policía en nuestro retrovisor, y 
es que si nos cruzamos con un 
coche patrulla, o bien nos “caza” 
un helicóptero, los “maderos” 
comenzarán una persecución 
contra nosotros enviando todo lo 


PAM, 
- LA POLI 


que tienen. Por suerte, para des- 
hacernos de ellos se han puesto a 
nuestra disposición varios puntos 
marcados en el mapa, que pode- 
mos destrozar para crear el caos 
y librarnos de los coches pa- 





S I trazado es imposible, ya que nos 
han colocado muros para no perdernos. 
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Y La ciudad está llena de atajos que nos ayuda- . 
ff rán a escapar de la policía. ¡¡A saltar! 
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El modo persecución es divertidísimo ya que Desde el mapa accedemos a las pruebas, tan 
hay que coger al coche rival y dejarlo atrás. sólo hay que pinchar la que más nos guste. 











ta | + 
Nuestro piloto evolucionará según vayamos La barra representa la presión policial. En ro- Encontramos zonas que podemos destrozar para desha- 
ganando carreras y escapando de la "poli". jo los tenemos encima, azul los perderemos. cernos de la policía y sembrar el caos y la destrucción. 


Usa 


A IA MO UCA 














a 


EST 


ES RN 





La policía hará todo lo que esté en su mano para frenarnos, debemos controlar muy bien nuestro bólido 


y realizar arriesgadas maniobras para deshacernos de ellos. Además, es imprescindible coger atajos. 


“» trulla tirándolos, por ejemplo, 
un cartel publicitario encima. 


- VALORACIÓN 


«Need for Speed Undercover» 
nos ha gustado enormemente, y 
las razones son muchas. 

En primer lugar por sus increí- 
bles coches y escenarios, mucho 
más detallados que en versiones 
anteriores. Podemos seguir por 
el novedoso sistema de daños, 
que deformará al menor golpe 
las carrocerías de forma muy 
realista. Tampoco podemos de- 
jar de hablar de la sensacional 
ambientación. Y para culminar el 
pastel... las carreras. Sí, poner un 
bólido a más de 250 km/h es tan 
divertido como siempre, máxime 
si tenemos a toda una comisaría 


La sensación de velocidad es tremenda, sobre todo, en la autopista, donde volaremos con nuestro de- 
portivo tuneado esquivando el tráfico para evitar acabar en la cuneta empotrados. 


de policía pisándonos los talones 
a toda pastilla por las autopistas 
de nuestra querida ciudad. 

Otro de los aspectos que más se 
ha cuidado ha sido la historia. Me- 
tiéndonos vídeos introductorios 
para situarnos en la acción con 
actores reales. Pese a todas estas 
ventajas más que destacables, 
uno de los mayores placeres que 
encontraremos será entregarnos 
a tunear el coche. Las opciones 
son muchas para dar forma al 
"buga" de nuestros sueños. 

A pesar de todas estas virtudes, 
puestos a comparar, la acción 
que vivimos con «Most Wanted» 
y la sensación de velocidad de 
«Pro Street» son mucho mejores 
que lo que hemos visto en este 
título. Aun así, merece la pena 
echarse unas partidas... Y 


CONTROLES 

| BÁSICOS. 
Volante 
Volante: Giro 

izquierda/derecha 

Subir marcha 
Bajar marcha 
Acelerar 
Frenar 
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AAA LL VERSIÓN COMENTADA 
RESULTADOS DEL TEST RATIO) 


Need for Speed Undercover 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

A] TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 

Í_ FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 
ii PRODUCTOR: Electronic Arts 
DESARROLLADOR: EA Games 


Ai y 
OTRAS VERSIONES: E0dAs las pS ptos - WE lG 7 
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EDAD RECOMENDADA: - 
ADECUADO PARA: 


- Mayores de 12 años | 
Todos los niveles de ERencids 


COMENTARIO DEL JUEGO 


| 
Se Nueva vuelta de tuerca para una saga que no para de renovarse, En esta | 
e ) ocasión, la policía y la ilegalidad serán los principales pilares donde se 
asentará este gran título de velocidad. ¿Eres lo suficientemente rápido? 


Us 


























Porcentaje. AS 
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3% | Muy cuidados, 












¡CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos 
' Nivel de detalle delos personajes 


' Nivel de detalle de los escenarios / entormos 
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Ñ Animación / Movimientos delos personajes |. Perfectos : 10, 
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Periodo de aprendizaje básico 
| pa pa Enea reljuego 
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| Variedad de situaciones | En Abundante a —— Y 1 
Comportamiento de los adversarios | 
(rteligenca rca) 
Textos - Subtítulos 






'_ Dificultad dela primera instalación (comprobado) |. 2%.. | Arranque automático. 110,00. 


' ¿Indica espacio necesario en disco? ql 
l (Espacio! utilizado en Megabytes, medido) |. 


' ¿Indica E o 
end disco? (comprobado)... 


' Desinstalación 
| (Datos re: restantes no desinstalados, medido) 





Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


ANUAL DE INSTRUCCIONES E | [80 
Se información enel o 30 


| Menús de configuración en castellano [1% 
. a de resolución-profundidad de color | 1% | Sí 





Vatetad de elementos del juego 
aaa 
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3 zonas en una misma ciudad y |. a 
un montón de bólidos qué tunear | 


ie A rt 


O En momentos concretos 


¡Dispositivos de contro compatibles... 


' Idioma (comprobado) O 


¡Número máximo de jugadores (en el mismo 
Aa red) datos del fabricante) 












“Suficiente a 
-Precio (recomendado porel distribuidor) e o O == —t 


| Cálculo de la nota Prol 4, 95 / 8, B= =5, o Suficiente 
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La estratos y que cambiar el 








www.computerhoyjuegos.es/encuesta 














ROL ONLINE + EXPANSIÓN + El remoto mundo de los enanos está a 
punto de abrirse al paso de la Comunidad del Anillo. Moria, la ciudad 
subterránea, prepara sus secretos para ser descubiertos. 


ras muchos meses de 

especulaciones acerca 

de cómo sería la prime- 
ra expansión de «El Señor de los 
Anillos Online» -sobre todo en 
cuestiones como qué nuevos ca- 
pítulos de los libros trataría—, es 
tiempo de hechos. Y la verdad es 
que jamás pensamos que sería 
tan fascinante y divertido luchar 
contra el mal en el interior de los 
dominios enanos, en las legenda- 
rias Minas de Moria. 

Ahora, los ojos de la Comunidad 
del Anillo, que busca acabar con 
la tiranía de Sauron y el oscuro 
poder que emana de Mordor, se 
clavan en las rocosas paredes del 
mundo subterráneo de los ena- 
nos. Unos dominios tallados en la 
piedra y en los que va a decidirse 
el futuro de la Tierra Media. Bien- 
venidos a las Minas de Moria. 
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Las puertas 


EL SENOR DE LOS ANILLOS ONLINE 


MINAS DE MORIA 


de Moria aún están cerradas así que tendremos 
que trabajar duro antes de poder acceder a ellas. 
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CÓMO SEJUEGA 
Antes de poner un solo pie en el 
asombroso mundo de la Tierra 
Media tendremos que preocu- 
parnos de alcanzar el nivel 50. 
Este es el mínimo ne- 
cesario (bueno, 48-50) ; 
para visitar los nuevos 
territorios que forman parte de 
«El Señor de los Anillos On- 
line»: Moria y Lórien. 
Si por el contra- 
rio, queremos 
crear un nue- 
vo avatar, es- 
ta expansión 
incluye dos 
nuevas clases 
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«Las Minas de Moria» esperan ansiosas la llegada de los h 
de la Comunidad del Anillo. ¡¡Lucha contra Sauron!! 


. para acabar con sus enemigos 
y los segundos lo fían todo a su 
tremendo poder de resistir daño 
en el cuerpo a cuerpo. 

Una vez dentro de la la Tierra 
Media, habrá que buscarse la vi- 
da, o en este caso misiones para | 
ir adquiriendo experiencia. La A 
forma de acceder a "quest" «3 f 


, que van a hacer mu- 
A cho más divertido 
nuestro paso por 
el juego: son los 
llamados Runekee- 
per y Warden. 
Los primeros 
se sirven del 
poder rúnico 


4 1 A A Mo Sa : 
El poder rúnico es muy efectivo cuando en- 
Y cadenamos runas de distintos colores. 
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d eN - A cad 
” Hay runas que permiten invocar piedras 
que van regenerando la salud del "char". 





Las dos nuevas clases alargan la vida de 
nuestros héroes con poderes inéditos. 
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Territorios, ciudades y misiones. Con la llegada de es- 
ta expansión se han añadido cientos de "quest" épicas 
pertenecientes a los llamados "book". 
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e cd 


ase de combate capaz de resistir 


mucho daño sin inmutarse. Es por eso que se trata de 
un "tanque" ideal para llevarlo siempre en el grupo. 


Je e 


El Warden es una cl 
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El Runekeeper utiliz OS para curarse y 
producir daño a los enemigos. Pertenece a la clase de 


sanadores y "nukers" cuando entran en grupo. 
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Los nuevos territorios de Lórien y Moria son gigantescos, con más de 15 zonas para descubrir y cientos de 





incursiones para grupos en los lugares más emblemáticos de «El Señor de los Anillos». 


=> será entablar una conversa- 
ción con cualquiera de los perso- 
najes que tienen un anillo en la 
cabeza y pedirles el encargo por 


el que vamos a cobrar una buena 


cantidad de dinero, experiencia 
y objetos o armas para equipar y 
mejorar nuestro rendimiento. 

Se nos ofrecerán encargos de 
todo tipo: hablar con un perso- 
naje, matar a un determinado 
número de enemigos, recolectar 
una especie de planta, etc. No 
obstante, las más importantes 
serán aquellas relacionadas 
con la mítica historia del anillo, 
ya que cada personaje tendrá 
la posibilidad de vivir una ca- 
dena de misiones donde se 
van hilvanando los diversos 
episodios de la guerra más im- 
portante acaecida en la histo- 
ria de la Tierra Media. 


VALORACI ÓN 


El punto fuerte de «El Señor de 
los Anillos Online Minas de Mo- 
ria» está en la genial recreación 
de la Tierra Media y, sobre todo, 
de los nuevos territorios de esta 
expansión. El interior de Moria da 
miedo y ha sido concebido como 
un enorme campo de batalla 
donde luchar contra las hordas 
del mal. Encima, la posibilidad 
de alcanza el nivel 60 le dota de 
un atractivo aún mayor que nos 
obliga a dedicarle muchas horas 
para llegar a subir rápidamente y 
ganar mejores recompensas. 

El único punto negro es la 
ausencia de traducción al cas- 
tellano, lo que puede dificultar 
nuestro progreso y comprender, 
sobre todo, la portentosa historia 
ideada por J.R.R. Tolkien. 








Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón Derecho: 
Atacar 

(Ente): Iniciar conversación 


Pese a esto, ya nos hemos en- 
contrado con muchos españoles 
dentro del juego que tienen sus 
propias "guilds" y os pueden ayu- 
dar. Lo dicho: gigante, divertido, 
apasionante... y en inglés. 4 
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Hay dos nuevas s clases para lia los Runekeeper y los Warden. Los unos recurren al pode? de po runas 
para destruir a los enemigos mágicamente, y los segundos son poderosos guerreros. 
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| MENTE 


| ESDLAO Minas de Moria 


Requiere «El Señor de los Anillos Online» para jugar 
DISTRIBUIDOR: Átari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 

MA PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: COG GT En 
8 ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO AUTOMÁTICA e tel O pa 71, > 


a de 12 años dll 
Todos los niveles de experiencia | 


ROS 4 6 A RIC 


- EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Ra a NO 


COMENTARIO DEL JUEGO | 
o Expansión que alarga considerablemente la vida de «El Señor de los Anillos 








Online» con dos nuevos territorio, 15 zonas, dos clases inéditas y la posibili- | 
dad de llegar hasta nivel 60, a que elj Juego siga en inglés... 
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CALIDAD DEL JUEGO 
CAMU DEL REDACTOR 


Nivel de detalle de los pe s personajes A 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


2% | Muy cuidados 10/00 
10,00. 
Tecnología 
UNIUO 
Música Lo OA 
ecos dedo 
Diálogos /Voces 
Jugabilidad 
¡Periodo de aprendizaje básico 


! 
¡ 
j 
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| para comprender el juego 


"Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 


E Teléfono de asistencia la o 
uda en internet 


Ditulad e la primera instalación (comprobado) | 22 

¿Indica espacio necesario en disco? : 
L (Espacio utilizado en Megabytes, medido) |. 

¿Indica espacio libre existente 

-en disco? (comprobado) dell 

Idioma de las instrucciones de instalación a 

comprobado ] a 
AUDE CATAN ESO — | 205 na 
162 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 9,33 
_ Menús de configuración en castellano. 

- Ajustes de resolución-profundidad de color 

Ajustes de música / efectos de sonido 

OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) | 

AA (comprobado 


húmero de servidores disponibles 

| (emitorio, comprobado A 

| Periodo de tiempo necesario | 

Para crear una cuenta (comprobado) 

Número máximo de personajes 

_Porcuenta (comprobado)... o IA 
Bonos mensuales (tipo, comprobado) 


Posibilidad de comunicación directa (función de chat] 3% | El 
Posición de la ventana de chat ajustable (comprobado) | 19% | S a AO 
| Soporte para headsets 


¡ (auriculares y micrófono, comprobado 








¡ Conexión telefónica ll Nose fare No se puede jugar]: 
(módem 56K, franja horaria de prueba). | 2% [Jugardtarde)  [ (noche) | 
Conexión de banda ancha su. | Conalgode lag 
| (ADSL512 MB, franja horaria de prueba) | arde 
Conexión de banda ancha 

- [ADSL 2 MB, horario de prueba) 
Conexión de alta velocidad 
ISDN horario de prueba 


Con 3 hoc) 





Sin y e Sh ola ode) 
| 7 0 a 





“Precio (recomendado por el distribuidor 29,99% 
sin incluir costes de conexión) 


Tarifa de registro (Al crear la cuenta en el servidor) | 9 € | 
Tarifa básica (para 6 meses de suscripción al juego) | 0 
179,001857=352=Bleno. o  e 










¡Cálculo de la nota precio/calidad........ 


Y. territtor dos 
**..y doce meses (119,8+<) 





ad 








Consigue ahora tus números atrasados en 
www.axelspringer.es/atrasados 


MORATIS 


Ralmbarw Siy a 
UT 


GRATIS 


a! ni A t 
ol [NES 


«Solo disponibles los números no asttados desde el número 87 
«Gastos de envío: 1$ por ejemplar «Forma de pago: tarjeta de crédito 

! * No se aceptarán pedidos fuera de España 

Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel 

| Springer España, S.A. en la dirección c/ Santiago de Compostela, 94 (28 planta), 28035 Madrid, 








Y ADEMÁS 
































1 


38 


LEFIÍ 


4 DEADF 


ACCIÓN e En el mundo ya no hay hombres. Sólo 
zombies que buscan acabar con los cuatro únicos 
humanos que aún sobreviven a la plaga. 


s imagináis que un día 
abrís los ojos por la ma- 


ñana y todos vuestros 


amigos, familiares y compañeros 
de la universidad se han conver- 
tido en voraces zombies? Pues 
bien, más o menos ése es el pun- 
to de partida de un juego en el 
que tenemos que aniquilar por 
completo a una molesta horda de 
zombies. De muertos vivientes. 
Por suerte no estamos solos 
y tendremos que luchar junto a 
otros tres héroes que no tienen 
la más mínima intención de pa- 
sarse al otro barrio sin pelear. ¿Te 
apuntas a este divertido baile? 


«Left 4 Dead» es un juego de 
acción 3D puro y duro donde 
nuestra única preocupación es 


(5 +! 


a 

apretar el gatillo y recupe- 
rar la energía que hayamos 
podido perder durante la 
refriega. Nada más, 

Si creéis que por eso las 
cosas no se van a compli- 
car, lo lleváis claro. A lo 
largo de todas las fases, 
viviremos la experiencia 
de creer que no damos a 
vasto para aniquilar a tan- 
to infiel. Los zombies salen 
de cualquier parte. Saltando 
destrás de una valla, del teja- 
do de un edificio o escondidos 
tras las puertas de alguna casa 
abandonada. Pero lo mejor llega 
cuando, por "h" o por "b', llama- 
mos sin querer a la horda entera. 
Entonces un río de bestias in- 
mundas se adueñan de la pan- 
talla en cantidades industriales 
mientras disparamos todo lo que 


PA $ 


Si creemos estar perdidos, podremos saber dónde están 
nuestros compañeros buscando su halo transparente. 


podemos tener a mano: pistolas, 
ametralladoras, rifles automáti- 
cos, subfusiles, cócteles molotov, 
cartuchos de dinamita, etc. 

Y es que lo bueno de los zom- 
bies es que se lo tragan todo sin 
rechistar. Así, cuando les tiramos 
un simple explosivo se abalan- 
zan todos en masa sobre él, lo 


que provoca un estallido gigante 
que da como resultado una es- 
cabechina digna de las mayores 
carcajadas de la historia. 

Las fases están divididas en ca- 
pítulos que empiezan y acaban 
en refugios seguros de la horda 
zombie, donde abundan los me- 
dicamentos, armas y municio- 
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IED o 8 Pal NS 
ps 
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nes, Es bueno recargar y, lo más 
importante, adquirir cierto rol 
dentro del grupo. Si vemos que 
nadie se encarga de curar, lo más 
seguro es que caigamos muchas 
veces. Por eso es recomendable 
comunicarse con los compañe- 
ros y plantear una somera táctica 
antes de empezar a disparar. 


¡Eg 


ha. 
de pe cr 100 





21 dejes que se cradEn Ae E zom- 


bies, o nos tirarán al suelo para devorarnos. 


DE ArÚteOdr: a a amigos cuan- 


do su halo cambia de azul a anaranjado. 


Juegos 


O arlvos od y sueltan un 


líquido verde que nos infectará.. ¡¡buaj!! 


a Eder a visión si do que 


los zombies se acerquen y nos golpeen. 
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Además, lo bueno de «Left 4 
Dead» es que se juega de forma 
cooperativa a través de Internet 
por lo que antes de meternos 
en la partida, tendremos que 
buscar compañeros dentro de la 
herramienta de Steam. Sí, efecti- 
vamente, necesitamos tener una 
cuenta para poder disfrutarlo y, 
lo más importante, "logearnos" 
cada vez que queremos entrar a 
jugar una simple partidita. 

Esto no es en sí mismo una 
virtud, pero lo cierto es que 
si disponemos de conexión a 
Internet, es mucho más diverti- 
do picarse con los compañeros 
para ver quién es el que más 
zombies elimina. En definitiva, 
Valve ha creado una máquina” 
de crear diversión. Entretenidísi- 
mamente sencillo y con muchas 


dosis de vísceras y sangre. 2 
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CONTROLES 


Disparo 
Botón Derecho: 
Apuntar con precisión 


Tecla Al o 
ACUIdauo, 


(E): Curarse (con maletín) 


(E 


Ze | ¿Funciona enmiPC? Q Enelco | 








Si llamamos a la horda zombie nos atac 
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. Hee a MEE 70) 
Protagoniza una película de serie B y ayuda a tus tres compañeros a 
no morir en el intento de exterminar a la amenaza zombie. 


Mer an 47 


Responde a los ataques de los no muertos de la única forma que 
conoces: regalándoles plomo, pólvora o líquidos inflamables. 
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1 " 


Ni 


arán de cien en cien. Cuídate 
tus espaldas y las de tus compañeros. ¡¡Hay que sobrevivir! 
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Ss pi PT 0 : AA 
Regenera salud, municiones y armas cada poco tiempo. Nunca hay 
plomo suficiente para repeler el ataque de los no muertos. 
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RESULTADOS DEL TEST 


Left 4 Dead 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91492 60 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 
PRODUCTOR: Valve 

DESARROLLADOR: Valve 

NÓ] OTRAS VERSIONES: Xbox 360 
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"COMENTARIO DEL JUEGO | 
| 5 Divertidísimo juego de acción 3D donde el único requisito in 















rtidísimo juego de acción el único requisito indispensable 
- para disfrutar es saber pulsar el botón izquierdo del ratón para dispar 





Pon tu cerebro en modo "off" y extermina a la horda zombie. ¡¡Total!! 
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| CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
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E 
| Nivel de detalle delos personajes 
| Nivel de detalle delos escenarios /'entomos | 
Animación / Movimientos de los p 
Tecnología 
onido 
| Diálogos / Voces 
gabilida 

Periodo de aprendizaje básico 





Muy cuidados 






























| Buenos 


0% | Bien caracterizados 







_ Realismo 















o | Abundante 








ata Deacon 

oO delos adversarios 
_Unteligencia Artíica) 
:_Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
| SERVICIO DE ATENCION E Ñ 





| Bastante alta 





Le 


¡Teléfono de asistencia técnica... 
Ayuda en interne 
INSTALACIÓN 


¡Dificultad dea primera instalación (comprobado) 


E S y % , 
0 pa espacio necesario en disco? 


He e 
| ¿Indica espacio libre existente 


















No (5897,2 Megabytes) 


en disco? (comprobado) 





Desinstalación E 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


1 Idioma delas instrucciones de instalación 
(comprobado) ; A 


|_ MANUAL DEINSTRUCCIONES | 2% |Defidente(l) | 7,001 
10,00 
| POSIBILIDAD DECONFIGURACIÓN | 4W |) 


¡_ Menús de configuración en castellano 
| Ajustes de resolución-profundidad de color. 
'_ Ajustes de música / efectos de sonido... 
| Ajustes de dificultad 
¡OTROS DATOS ; 


¡Variedad de elementos del juego 
Aa 


- Opciones de quardar partida (comprobado) 
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En cualquier momento... 
| Teclado-Ratón 








Dispositivos de control compatibles. a 


Número máximo de jugadores (en el mismo 00 14 (Red Local/Internet) 


 ordenador/en red, datos del fabricante) Ñ sa 
1000 1-0 


(ea 










NOTA MEDIA 


' Corrección positiva. 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


TES PRECIO/CALIDAD 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /8,32 =6,00 = Bien | 
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ACCIONo La mítica caja de Pandora ha sido abierta 
desatando el caos en el mundo. ¿Sabes quién va a 
salvarlo? ¡¡Efectivamente!!, nosotros solitos. 


egendary» nos introduce 
en una historia donde la 
mitología griega y la rea- 
lidad se entremezclan. En este 
título nos pondremos en la piel 
de Charles Deckar, un ladrón de 
arte transformado en mercenario 
que ha sido contratado por un lu- 
nático multimillonario para abrir 
la mítica caja de Pandora... sin co- 
nocer las consecuencias que esa 

temeridad puede provocar. 
Y es que dentro de ese ánfora 
se encuentran los males de la hu- 
manidad que, en este 
juego, tendrán la 
forma de peligro- 
sos monstruos 
que añoran la 
destrucción de 
la Tierra y todos 

sus habitantes. 

Como es lógico, la apertura de 
la caja de Pandora ha desatado el 
caos en la ciudad de Nueva York 
y nosotros tendremos que so- 
brevivir el tiempo suficiente para 


devolver la paz y la esperanza a 
la raza humana. ¡¡Qué bonito!! 


El desarrollo de «Legendary» es 
tan directo como sencillo. Nues- 
tra labor consiste en ir pasando 
fases a base de resolver sencillos 
puzzles y eliminar a la incesante 
marea de enemigos que nos sal- 
drán al paso. Tarea que no será 
precisamente sencilla porque 
por el camino nos encontrare- 
mos con bestias mitológicas co- 
mo grifos, hombres lobo, golems 
o un ejército de súper hombres 
dispuestos a pararnos los pies de 
la manera que sea. 
Manejaremos al héroe de la 
función, Charles Deckar, en pri- 
mera persona y echando mano 
de un completo y contundente 
arsenal; desde una sencilla pero 
práctica hacha a devastadoras 
armas como recortadas, ametra- 
lladoras o lanzacohetes. Todas 
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Podemos atontar al enemigo usando magia, después le re- 
mataremos a base de disparos o cortándole con el hacha. 


loa 





a 





estas armas las encontraremos 
repartidas por el escenario, al 
igual que la munición para re- 
cargarlas; sin embargo, no serán 
nuestra única carta. 

Otra buena ayuda serán los 
poderes adquiridos al abrir la 
caja de Pandora que, según 
vayamos avanzando, se irán 
volviendo más eficaces y pode- 
rosos. Regeneración de nuestras 
heridas o ataques de energía 
son algunos ejemplos de lo que 
podemos llegar a hacer. Sin em- 
bargo, al utilizarlos reduciremos 
nuestra barra de maná que sólo 
recuperaremos absorbiendo la 
energía de los enemigos caídos. 

Estas capacidades nos ayu- 
darán fundamentalmente a eli- 
minar enemigos y resolver los 
puzzles que encontraremos; por 
lo general, consistirán en mover 
cajas y otros objetos pesados 
para acceder a zonas elevadas, 


Este título es sinónimo de acción en el que no para- 
remos de luchar peganto tiros a diestro y siniestro. 


o bien en desactivar puertas de 
seguridad y sensores cuyos pa- 
neles, podemos abrir y piratear 
para así poder seguir avanzando 
y redimir nuestro error salvando 
a la humanidad. 


VALORACIÓN 


«Legendary» es un juego a la 
antigua usanza. Es decir, gráficos 
atractivos, desarrollo sencillito y 
mucha, mucha acción. Pese a no 
aportar nada nuevo al género, es- 
te título cuenta con una historia 
original y un personaje dotado 
de atractivos poderes especiales, 
que amplían las posibilidades a la 
hora de jugar. El resto ya se sabe, 
acción y puzzles que irán ponien- 
do pausa al desarrollo. 

Un gratificante hallazgo es el 
personaje principal, Charles Dec- 
kar, que nos arrancará algunas 
sonrisas con su porte y verbo 


Los sustos son geniales y, aunque algun 
el mal gusto, en general son soportables. 








CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 

Botón Izquierdo: 
Acción 

Botón Derecho: 
Apuntar 


Teclado: 


(wJ(aJís](b]: Movimiento 





chulescos y que entenderemos 
perfectamente gracias a que éste 
juego está traducido y doblado. 
El mérito de «Legendary» es 
que a partir de una fórmula muy 
conocida consigue divertir sin 
mucho esfuerzo. Y es que a veces, 
la sencillez se agradece más que 
cualquier otra cosa. Y mucho. Y 
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ASÍ SE JUEGA: ¡¡VAYA CON LA CAJA DE PANDORA!! 
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Algunos en 






emigos son monumentales por lo 
que huir será la mejor opción. 


Los hombres lobos son rápidos y se regene- 
ran. Para evitarlo, quítale su cabeza. 


» 





Debemos absorber la energía de los cadá- 


pe 
1d 


veres para rellenar nuestra barra de maná. 


Liquidar a un enemigo no es fácil; hay que 
observarle para calibrar sus habilidades. 
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LEGENDARY 


Í DISTRIBUIDOR: Atari 
$ TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 
3 PRODUCTOR: Atari 
DESARROLLADOR: Spark ATACA 
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Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO y 


j 
j 
| GEN Un original argumento sustenta este tremebundo espectáculo de acción | 
| sy Y en el que debemos exterminar a las fuerzas del mal. La ambientaciónes 
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E fabulosa y el uso de poderes especiales le da un toque distinto. Divertido. ] 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


AA a 


[Porcentaje | 


O A 


% | Bastante cuidados 
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| CALIDAD DEL JUEGO 





(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
| Gráficos 
|_Nivel de detalle de los personajes 13 
'_ Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% 





| Muy cuidados 1000 
Je | Perfectos 





| Animación / Movimientos de los personajes 


Tecnología 





Convincentes 





| Periodo de aprendizaje básico 
| Para comprender eljllego 


¡Variedad de situaciones... 3% |Elevada 1.800 
Apo cnO de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) ¿UN 


Textos - Subtítulos 






























2%... Bien adaptados 18/00. 
| Teclado-Ratón / Ópti 


Dificultad de la primera instalación (comprobado). | 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utlizado en Megabytes, medido 
¿Indica a libre existente ; 
' En disco? (comprobado)... AA 





Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 





| Sd: instalación 20% | Castellano 10,00 


_MANUAL DEINSTRUCCIONES | 2% |Completo(ACDEFGHN | 6/00. 
|_ PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO _ | 10,8% | Funciona con las 24 tarjetas. | 10,00. 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN [4% [| [10001 


¡ Menús de configuración en castellano A RE 110,00. 





























1 Variedad de elementos del juego 
(comprobado) Ss 







A -| y poderes especiales | / 
Opciones de guardar partida (comprobado). | 2%. | En cualquier momento... [10/00 
'_ Dispositivos de control compatibles. | 1%. | Tedado-Ratón ___.!.400. 
¡_ Idioma (comprobado)... 12%] Castellano 000 
1116 (Red Local/Internet) 


¡Número máximo de jugadores (en el mismo 
A A 


ordenador/en red, datos del fabricante) 


1,96 


_Corrección positiva 
Suficiente 
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Precio (recomendado por e distribuidor) 


An 


49,95 /7,96= 6,28 = Suficiente y 


| Cálculo de la nota precio/calidad 


























OBJETIVO: ESPAÑA 


ESTRATEGIA + Un pais, dos realidades y una 
guerra que marcó una nación. ¡¡Revive la Historia 
con ambos bandos y decide el futuro de España!! 


n esta expansión autoeje- 

cutable del primer juego 

de estrategia en tiempo 
real basado en la guerra que sa- 
cudió nuestro país, los hechos 
históricos que se revelan comien- 
zan en julio de 1936, cuando el 
ejército se subleva contra la II Re- 
publica. La Guerra Civil Española 
da comienzo, dos facciones dife- 
rentes se enfrentan por mantener 
el poder, o conseguirlo, y noso- 
tros decidiremos si cambiamos la 
Historia o la cumplimos. 


ae 
CEBA CO MICA) 
COMO SE JUEGA 


a vel 


«Sombras de Guerra Objetivo: 
España» presenta un desarrollo 
clásico dentro del género de la 
estrategia: recolección de recur- 


E 


“1 Los tanques son unidades esenciales por su gran capacidad 
de fuego y por una defensa a prueba de balas. 


sos, construcción de edificios y 
reclutamiento de unidades para 
formar un ejército poderoso con 
el que destruir al enemigo. 

Este concepto será idéntico 
para ambas campañas, la repu- 
blicana y la nacional, que com- 
prenden un total de ocho nuevas 
misiones en las que se reprodu- 
cen batallas tan importantes de 
la Guerra Civil como la defensa 
del Cinturón de Hierro de Bilbao 
o el bombardeo de Barcelona. Y 
en todas ellas el objetivo final se- 
rá destruir a todos los enemigos 
del mapa con nuestras tropas. 

Las unidades con que com- 
batiremos son un calco de las 
que participaron en la guerra; 
por ejemplo, entre la filas repu- 
blicanas veremos a los famosos 
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milicianos, mientras que en el 
bando nacional contaremos con 
la presencia de los legionarios. 
No obstante, podremos acceder 
a nuevas tropas y vehículos por 
medio de la investigación, para 
lo que necesitaremos dos tipos 
de recursos: oro y combustible. 
Ambas materias primas se ex- 






A Algunas misiones son de infi 
=$ que contaremos con unos pocos soldados. 





Nos tocará defender Bilbao de las tropas na- 
cionales en la batalla del Cinturón de Bilbao. 





tración en las 


de A 


traen de yacimientos repartidos 
por todo el escenario. 

También hay unidades que no 
podremos crear, ni tampoco per- 


- der pues la misión se iría al traste. 


Se trata de los héroes, sin duda 
las unidades más importantes de 
que dispondremos pues tienen 
más puntos de vida y una po- 


E, 






En 
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Los ingenieros reparan las unidades méca- 
Y) nicas de nuestro ejército rápidamente. 






El cuartel general es 
nos tocará defenderlo para salir victorioso. 





ERARIO 


tencia de fuego muy superior al 
resto de las tropas. 


El gran atractivo que tiene este 
título -sobre todo para los es- 
trategas españoles— en que está 
basado en nuestra Guerra Civil. 










el centro de mando y 


- 





Lo más destacable de este títu- 
lo es su sencillez, que se aprecia 
en cuanto nos ponemos a cum- 
plir las tareas de recolección y 
construcción. El desarrollo es 
muy simple y directo, lo que nos 
permite pasar a la acción rápi- 
damente. De hecho, los enfren- 
tamientos se llevan casi todo el 
protagonismo, dejando a un lado 
otros aspectos como la diploma- 
cia o la economía. 

Por otro lado el apartado grá- 
fico cumple, pero sin grandes 
alardes; podríamos decir que los 
lugares donde se desarrollaron 
las batallas decisivas guardan un 
parecido razonable, al igual que 
las tropas de ambos bandos. 

Nos encontramos ante un título 
entretenido, que amplía lo visto 
en el juego original y que mantie- 
ne el aliciente de hacernos par- 
tícipes de uno de los episodios 
clave de nuestra Historia. * 
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CONTROLES 
BÁSICOS. 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 
Teclado: 


Nada: Movimiento de 


cámara 


e 








El diseño de las tropas se ha recogido fielmente, pudiendo ver unida- 
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"COMENTARIO D DEL L JUEGO 





Estrategia en n tiempo real asequible pa para todo tipo de jugadores que 


gusten de disputar batallas simples, rápidas y divertidas. : uDA DEL JUEGO 


 COPINI - DEL REDACTOR) 
Gráficos 


Periodo de E básico 
para comprender: el o 


Vida del juego 
Argumento | 
Neallmó ia 1 


Intensidad 
Variedad de situaciones 


A A A NOA OTAN 


ls E ; MT de los adversarios 
des que se utilizaron a lo largo de los tres años que duró la guerra. (Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos. 
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Di ultad de En primer a instalación (c 
? 


¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio! utilizado en Megabytes, medido) 





¿Indica oo libre existente 
én disco) comprobado) 


Desinstalación e 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 





La presencia de unidades internacionales es abundante. Soldados 
de los ejércitos soviéticos o alemanes están presentes. 


A a a ii rieron ermano 


ea e del juego 
(comprobado) 
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Número máximo de jugadores (en el mismo 
ao red, datos del fabricante) 


Ez Es 
| Corrección negativa 


Prado ara por el distribuidor) p 
- Cálculo de la nota precio/calidad 


dl EEE E 






Este título no requiere e de un PC demástalo potente para ser distri 
tado. Bastará con cumplir los requisitos mínimos. 








Objetivo: España 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini Interactive 
| TEL. INFORMACIÓN: 93 492 08 89 

| FAX DE INFORMACIÓN: 93 344 07 24 
| PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Legend Studios 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


a Pese alos fallos de UE es una Or auna A revivir 
O la guerra que azotó a España. Sus divertidas misiones, la sencillez y ante 
ES — todo, su cercanía lo convierten en un Juego bastante interesante. 


( Porcentaje 


praia Deal caron agonaras ade coro aió os UN labrebatororapl WirlAd ima ratas sy otyaajradiirydarane bre WoAorAVAN PUE a a PA pan y Lu e | 





a Es TAPADO AC ODER, 
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Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


rd rn rap rd rara nara agranda 





Ire ver 


| Muy correctos 


mer Tdnian] unen pora en ca9 00 ar POy IG ANG dol by aos rrdbdamdaaal sáb alud agrado rei plagio ejdey ón ple prdirnerid 0d 


| Buenos 
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| Bien caracterizados 
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o tro reo monainen 


| 1 campañas, 5 ejércitos a e | a 


y 8 nuevas misiones 


o ON . ¡ 


En cualquier momento 


elvas barón opio Ie irb releva] barranca dodo pla cly ely dentrjind os podio brdqardas linia rar andiae pie Iyimidarara va Minor dani an vd 





| Tedado-Ratón 


in rn so 


Castellano 


no | 1/14 (Red Local/Internet) 


A LEspecesao instalar A 


1995€ 





| 19,95/7,73=2,58= Sobresaliente 
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* ... parche para poder jugar con él. 
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NAGER 09 


MÁNAGER El objetivo del entrenador es exprimir 
las posilidades de su plantilla al máximo. Una 
reválida continua donde sólo importa ganar. 


| mundo del fútbol no se 

limita al mero espectácu- 

lo que 22 hombres son 
capaces de ofrecer haciendo dia- 
bluras con un balón. También es 
un negocio que se juega en los 
despachos. Por tanto, el título 
que nos ocupa nos exigirá entre- 
nar y organizar una plantilla, a la 
vez que nos hacemos cargo de la 
dirección del cub para gestionar 
sus finanzas y relaciones, con el 
único objetivo de llevar a nuestro 
club a lo más alto del mundo. 


CÓMO SE JUEGA 


«FIFA Manager 2009» es un si- 
mulador de fútbol que se centra 
exclusivamente en los apartados 
deportivos y de gestión. Entre 
nuestras funciones como entre- 
nadores estará la de confeccionar 
la plantilla que vamos a dirigir en 
cualquiera de las muchísimas 
ligas disponibles, incluidas la 
Primera y Segunda División es- 
pañola, por supuesto. Tendremos 
que administrar todo lo referen- 


te a fichajes, programar partidos 
amistosos, atender informes de 
ojeadores y establecer detallada- 
mente los entrenamientos. 

Una buena planificación es 
crucial para encarar con plenas 
garantías la temporada, y de 
nuestro buen o mal tino se hará 
eco la prensa en noticias que irán 
apareciendo en pantalla. Afortu- 
nadamente a lo largo del juego 
se nos irán dando diferentes 
consejos a modo de tutorial, para 
ajustar al equipo a las competi- 
ciones que se presentan. 

Conocer a la plantilla y tener 
buenos informes sobre jugadores 
nos ayudará a mejorar aquellos 
puntos débiles que hayamos de- 
tectado. Además, debemos tener 
presente que contar con estrellas 
significa que serán requeridas 
por sus selecciones nacionales, lo 
que acumulará cansacio y el blo- 
que puede resentirse si, además 
de la Liga, disputamos la Cham- 
pions League o la UEFA. 

Una vez dentro del partido po- 
demos dar órdenes a cada juga- 


ASÍ SE JUEGA: HAZ DEL FÚTBOL UNA CIENCIA 


MEDIDO. MO po A TENIE EPRII A ER al az 
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1 EQUIPO O O 1 lo 


| Primer equipo 


OR Cao UA 
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1 Tácticas de equipo a 
| cp a e ler o re Cl ONE O a 
| Formación ¿isla a A 


4-3-3Bandas 






Ajustes de equipo 
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E Visualiza estadísticas: el posicionamiento Disponemos de herramientas para cambiar 
de del equipo es esencial durante el partido. el signo de un partido que perdemos. 
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Las tácticas se pueden redefinir en esta pantalla, ya sea de La prensa no perdona silo hacemos mal. Al- 
forma automática o manual antes y durante el partido. guna derrota y ya tendremos problemas. tud de valiosos detalles: forma, posición... 











dor para que presione una zona 
en concreto, o inclinar al equipo 
a posiciones más ofensivas o de- 
fensivas, según nos convenga. 

Sin embargo, se ha incluido 
un modo de juego en el cual 
podemos controlar a un sólo 
jugador en el campo como si de 
un «FIFA» o «PES» se tratara. Eso 
sí, debemos hacerlo con cabeza 
ya que si elegimos un defensa 
no podremos pasar más allá del 
centro del campo. Se premia, so- 
bre todo, el juego en equipo. 

Como en la vida real, cuantas 
más victorias encadenemos 
mejor, tanto para la moral de 
nuestro equipo como para su 
salud deportiva. Y es que deta- 
Illes como las expulsiones o las 
malas críticas de la prensa sobre 
el juego exhibido en un partido 
puede costarnos la cabeza y po- 
nernos la directiva de patitas en 
la calle a la voz de ”ya”. 


VALORACIÓN 
«FIFA Manager 2009» es estra- 
tegia y gestión, abstenerse pues 
amantes del fútbol espectáculo 
y el "patapúm parriba". 

Ya dentro del juego, nos move- 
remos por infinidad de pantallas 
llenas de números e informa- 
ción. Manejar toda esta catarata 
- de datos, que a veces llegará a 
desbordarnos, nos servirá para 
conocer el estado del equipo 
y, en consecuencia, mediante 
esquemas organizar su juego 
antes, durante y después del 
partido. La interactividad con 
estas variables es lo que hace 
que tengamos el control sobre 
plantilla y club y nos divierta. 

Es muy apreciable el cambio 
estético que se le ha dado a la 
saga y las novedades profundi- 


A 
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hora de plantear tácticas y estrategias es total y absoluta. 


deca ll ali e 
cas dudó MO 
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A "= 





Cada jugador goza de unas virtudes y atributos. Al principio nos to- 


cará definirlas en la creación del perfil de entrenador. 





RI A Weoo! 
El jugador hace de entrenador en un título donde la libertad a la 








e (VERSIÓN COMENTADA) 
TADOS DELTEST CAMINOS 


FIFA Manager 09 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

4 TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 

| FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: EA SPORTS 


OTRAS VERSIONES: No dona NA 


AL > 


Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 





| EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Múltiples opciones y menús donde decidiremos cada pequeño aspecto para 
4 dirigir las finanzas de un club de fútbol y ocuparnos también de la parte. 
deportiva desde el banquillo. Completo, fácil y muy entretenido. 


a 


Porcentaje |. Nota) 
CALIDAD DEL JUEGO 


_ (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


| Nivel de deta le delos pers rsonajes A 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 





Periodo de aprendizaje básico 


pi para EVE el juego 


_ Intensidad 
Variedad de situaciones 


TO de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - subiftulos 


| India espacio necesario en dee 


izado en Megabytes, medido) 


¿Indica a libre existente 





end disco? 


(comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de lasins instrucciones de instalación 
Elli, 





caera | Completo(AC 

nc a IN 
_ PRUEBADE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO (10,8% | MásinformaciónenelD [7,55 
o... OO AAA 


zan mucho más en la experien- 
cia de entrenar y dirigir. Además, 
la posibilidad de jugar los parti- 
dos como si de un simulador se 
tratara dotan de variedad a una 
mecánica de juego tan habitual- 
mente rígida como es la de los 
mánagers de fútbol. 

Aún así nos encontramos, sin 
duda, ante uno de los juegos 
más completos dentro del gé- 
nero y, además, actualizable to- 
talmente por Internet. MA 





La base de datos es dJdamitesca, Están absolutameate lodos losj juga- 
dores y equipos de la Primera División española, Segunda A y B. 


w. Vins 0-1 pos 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


- Opciones de guardar partida foot) 
Dispositivos de control compatibles 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: | 
Botón Izquierdo: 
Todos los controles 





Pieces Cabibmmes MD há? 9 a a : | Pdo e distribuidor) 99e 
Podemos disfrutar de un modo "arcade" en el que adquiriremos to- 7 p EA o: 


A : , Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /8,17 =2,44= Sobresaliente. 
ES) ¿Funciona en miPc?_0 tneico_)  daslas responsabilidades y control de un jugador en el campo. pe 
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1 San y Max se enfrentan a seis divertidos casos que les lleva- 
rán a husmear en sitios como la Casa Blanca o... ¡¡la Luna!! 


MAX 


> 


AVENTURA o La pareja de policias “freelance” más 
locos de Nueva York va a salvar al mundo a base 
de risas. Pero, ¿quién nos salva de ellos? 


n «Sam €: Max Primera 
Temporada Comple- 
ta» el sabueso cínico y 
el conejo tarado tendrán que 
investigar seis divertidos ca- 
sos, que se juegan en capítulos 
totalmente independientes. Su 
espíritu indomable y su natural 
tendencia a meterse en líos y po- 
nerlo todo patas arriba les llevará 
a vivir las situaciones mas dis- 
paratadas. Dar con la solución a 
cada caso no será fácil, pero este 
dúo de polis "freelances”, como se 
autodenomina, cuentan con dos 
armas infalibles: su incomparable 
ingenio y su peculiar humor. 


«Sam €: Max Primera Temporada 
Completa» se compone de seis 
capítulos independientes, en los 
que tendremos que resolver di- 
vertidos casos manejando a esta 
extraña pareja de policías. Cada 
una de las seis aventuras arran- 
can en la oficina de Sam, donde 
aguardan ociosos a que el comi- 


sario les asigne un caso. Enton- 
ces, los muchachos se pondrán 
en movimiento al instante, 

La mecánica de juego será 
idéntica en cada misión: escu- 
driñar los escenarios en busca 
de pistas y conversar con todos 
los personajes con los que se 
crucen en sus pesquisas, a fin de 
ver si pueden sonsacarles algún 
dato que aporte algo de luz a la 
investigación. En el transcurso de 
nuestras indagaciones controla- 
remos a Sam y, sólo en algunos 
momentos, a Max. El sabueso es 
el chico armado del dúo y posee 
una pistola que no dudará en uti- 
lizar si las cosas se ponen feas. El 
conejo, por su parte, se encarga- 
rá de proporcionar útiles pistas y 
decirnos cuál es el siguiente paso 
que tenemos que dar. 

Uno de los lugares por los que 
más transitaremos es el barrio 
donde vive "la pareja". Allí, nos 
encontraremos con un curioso * 
plantel de personajes secunda- 
rios como Bosco, un tendero con 
múltiples personalidades, o Cybil, 


MW O iaa a es 
cOn 


Sam y Max son tipos muy duros y si la oca- 
sión lo pide, no dudan en usar la violencia 


Los minijuegos aportan variedad; en uno de 
ellos pondremos multas a punta de pistola. 


AA a p 


Charlar proporciona pistas para progresar 
en nuestras pesquisas. ¡¡Y también risas! 


Se dan situaciones absurdas, como tener 
que derrotar a una estatua de Lincoln. 





una joven que cambia de traba- 
jo como de champú. Los dos son 
habituales en todas las misiones 
y su cometido será ayudarnos 
con pistas y entregarnos objetos 
absurdos que, lo creamos o no, 
resultarán vitales para el caso. 
Pero no serán los únicos con 
los que conversaremos, ya que 
durante todas las misiones ten- 
dremos que intercambiar pala- 
bras con más de un personaje 
"tarado", al que tendremos que 
ayudar a resolver entuertos, 


VALORACIÓN 


Se ha plasmado a la perfección 
el espíritu y el estilo gráfico del 
cómic de Steve Purcell, domina- 
dotodo por las peculiares perso- 
nalidades de los protagonistas y 
las extravagantes y divertidas 
situaciones, que nos harán des- 
ternillarnos de risa en cada con- 
versación, O Cada situación. 

Los argumentos de la seis lar- 
gas misiones rezuman humor, 
sarcasmo e ingenio, con la mis- 
ma fina crítica que caracteriza 
al cómic. Además, cuenta con 
unos puzzles magníficos, que 
se resuelven a base de lógica y 
deducción pese al despiporre 
general. Eso sí, más de una vez 
quedaremos atascados sin saber 
qué hacer y nos tocará probar y 
probar objetos para descubrir el 
siguiente paso. Ambos persona- 
jes no dudan en reirse de sí mis- 
mos y los diálogos son geniales. 
Sin duda, la aventura más "ca- 
chonda" que hay en PC. £4 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 

Botón Izquierdo: 

Todas las acciones 
a 





AJ[PJ(]: Menú 


Direcciones de Internet Pág. 79 


ze ¿Funciona en miPC? (Q) EnelcCD 


Basado en el cómic del mismo nombre, «Sam € Max» es una aventu- 


EAU ee dede se lóEs: 
NOS: VEREMOS. 





ra llena de humor, puzzles y diversión sin tregua. 


Ad UE LU 77 
a A "luna, 





«Sam €. Max» es un carrusel de sorpresas y risas donde nos veremos 
involucrados en situaciones realmente estrambóticas . 





Elj juego está espléndidamente subtitulado al tl: A q que 
no se hayan doblado las voces de estos dos simpáticos personajes. 





Sam es un n perro cabal y metódico m mientras que Max será rá el 'chala- 
do". Un tándem genial que nos hará disfrutar de lo lindo. 


To 








VERSIÓN Y COMENTADA, al 


Sam €: Max 
DISTRIBUIDOR: Nobilis 
TEL. INFORMACIÓN: 91 185 81 60 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 185 81 61 
PRODUCTOR: JoWood 
DESARROLLADOR: Telltale Games 


¿Wii sl ¡nf ) 
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ea AA 





Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


A AA A A A rm ran mesero 


“COMENTARIO DEL JUEGO 


S Una aventura sencillita de jugar que nos arrancará cientos de carcajadas 
con las situaciones más absurdas e hilarantes de la historia de los juegos. 

E es Además, PITO disfrutar de toda una temporada de golpes Sin pausas. 
E DEA 











(Porcentaje. ¡Nota ) 




















' CALIDAD DEL JUEGO. e a 
- (OPINION DEL REDACTOR) 58% 18,46 
Gráficos Cn E 


Nivel de detalle de los escenarios / E 

Animación l Movimientos de los personajes 1-2 

| Efectos especiales 

Tecnología 

| Sonido 

| Music". 12 

| Efectos desonido. 
| Diálogos / Voces 
- Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 
] A 0 


Vida del juego 


pl Nivel de detalle de los personajes 
E 
L 










Marat IAN AD 001 


| ' Variedad de situaciones e 


E A A A A e 


| on de los Aira os 
úl (Intel igencia Artificial) 


¡8105 
Control adecuado portipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica 
1 Ayuda en internet 

INSTALACIÓN 
_Dificultad de la primera instalación (comprobado) |--2% 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio! utilizado en Megabytes, medido) | 


l Constante OS 
















| Arranque automático |-10/0l 


51 (1.384,5 Megabytes) | 
















¿Indica on libre existente 
| -én disco? (comprobado) 


' Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


| MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% | Adecuado (A,C.D/G,H) 6,00. 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO a unciona con las 24 tarjetas. — [10,00 


| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO Más información en el CD 10,00 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN e 






OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
¡Idioma (comprobado) A 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
Corrección positiva... 22222 
¿Correción negativa 





2 personajes y 6 misiones llenas de 
aventuras 


En ale momento A d de 10,00 
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Precio (recomendado por el distribuidos) 10. 14/95€ 00 
| Cálculo dela nota 1precio/calidad 14,95 / 878=1, 70= Sobresaliente 











ROL + Imagina la reacción de un aldeano del 
medievo que te ve disparar un rayo láser. O te 
acusa de brujo o te adora como a un dios. 


daptación de una origi- 
nal historia de ciencia 
ficción escrita por los 
hermanos Strugatsky y publica- 
da en 1964, «Hard to be a God» 
narra cómo los mundos parale- 
los de la Tierra y Arkanar vivieron 
durante siglos el mismo proceso 
evolutivo hasta que una guerra 
les enfrentó y les separó. Así, 
Arkanar se quedó en la Edad Me- 
dia, mientras que la Tierra se ha 
desarrollado tecnológicamente. 
Nuestro protagonista es un es- 
pía que viaja a Arkanar para estu- 
diar el misterio. ¿Lo resolverá? 





CÓMO SE JUEGA 


En «Hard to be a God», a dife- 
rencia de otros juegos de rol, no 





La beni del j juego es peana esce- 
narios y personajes son magníficos, pero lo más 
importante es que nos sentiremos unos extraños. 


podremos personalizar en exce- 
so a nuestro protagonista y ten- 
dremos que conformarnos con 
el que nos dan. Eso sí, a medida 
que avanzamos podremos mejo- 
rarlo y especializarlo en el uso de 
cierto tipo de armas y poderes. 
Todos los detalles sobre la 


. mecánica de juego se explican 


en un completo tutorial, a la vez 
que nos introduce en la historia y 
asimilamos los preceptos básicos 
para manejarnos por Arkanar: 
conversar con otros personajes, 
luchar, hacernos con buenas ar- 
mas y cómo ganar experiencia. 
Nos encontramos ante un 
mundo gigantesco en extensión 
y lleno de posibilidades a la hora 


de explorarlo. La misión principal 


nos llevará de una punta a otra 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Cámara 

Tec clado: 


mrslajo]: Movimiento 


del planeta, a través de ciudades, 
pueblos, bosques o mazmorras 
con un fin concreto: infiltrarnos 
en la Escuela de Inteligencia y 
descubrir qué está pasando. 


VALORACIÓN 


Original y con una historia pro- 
funda y llena de ocurrentes deta- 
lles, Así es «Hard to be a God», un 
juego de rol que te encantará. 
Gracias a una sensacional mez- 
cla de combates y conversacio- 
nes, tendremos un juego muy di- 
vertido y de larga vida. Además, 
resulta muy fácil de aprender a 
controlar, aunque al principio 
puede resultar engorroso. En de- 
finitiva, una gran sorpresa. “2 


(E Direcciones de Internet € Pág. 79 
ES ¿Funciona en miPc? O) Enelco 





MOS 


h | ¡Elige entonces! Tenemos un caballo fomón, normal y corriente, Y también tenemos un buen 
corcel de batalla, pe As caro. 


"Mellevo el cod ¿Cuánto hule pocclla? 
o, Ie db na lo quiero. 





Es oleada conversar con los personajes que nos 
encontremos para solucionar algunas de las misio- 
nes del juego, y que nos manden otras muchas. 
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Lo VERSIÓN COMENTADA | 
A 


A Hard to be a God 


| oisTriguIDoR: Nobilis 

3% TEL. INFORMACIÓN: 91 185 81 60 
¡| FAX DE INFO: 91 185 81 61 

| PRODUCTOR: Nobilis 








DESARROLLADOR: Akella 12 en 
: Li ) 
Í OTRAS VERSIONES: No Me de" y 
EDAD. RECOMENDADA: Mayores de 12 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


a NO OA SAMA. 






EAN ON 


Ur a muy a y bien planteada con una mecánica divertida, 


Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes 

























Nivel de detalle e dell los escenarios / entormos E | 2... ON | 
Animación / Movimientos de los E Casi ¡perfectos A 
Efectos especiales Ene, des Increíbles e OA 


Sonido 

E Efectos desen 

Diálogos /Voces 
Jugabilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 








o A 
Intensidad. : Muyalta_________... 15800 


Variedad desituaciones Abundante 


cemento de los adversarios 
- (Inteligencia Artificial) 


Textos - tos- Subtítulos 


pl 
- o lc p ortipo de uego 






Aguda 





Textos profesionales 
n/Ó 


| Teléfono de asistencia técnica... A 
A vd einen > 





Dificultad de la primera instalación UA. 
iaa espacio necesario en disco? 


[Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
' ¿Indica espacio libre existente 
en disco? o comprobado) 


' Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 






Idioma de las instrucciones de instalación 
LOACERCO 
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' Menús le e conf iguración: en n castellano 


Ajustes deresolución-profundidad de color 


- Ajustes de música / efectos desonido. | 1%: E 
Aj Ustes de dif culta 
n HO 2 : 5 77 












Variedad de ASEO del juego Un vasto mundo por descubrir y 





(comprobado) numerosas misiones a completar 90. 
- Opciones de guardar partida comprobado) 2% | Enmomentos concretos [700 
| Dispositivos de control compatibles Tedado- Ratón o OA 
1 Idioma (comprobado) 2 Castellano 10,0. 


| Número máximo de jugadores (en el mismo. 
oreradoriS) red, datos del fabricante) 
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ES PRECIO/CALIDAD 





Precio (recomendado porel distribuidor) 
: Cálculo de la nota precio/calidad 
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ACCIÓN + Hombre increiblemente rico y sin 
escrúpulos, busca marginado para mácabro juego 
sangriento. Interesados, preguntar en el club... 


icen que el dinero da 

la felicidad, pero poder 

comprarlo todo a veces 
tiene un lado perverso: buscar 
nuevos estímulos experimentan- 
do las sensaciones más extremas y 
depravadas. A esto se dedican los 
miembros de un selecto club se- 
creto, compuesto porlos hombres 
más ricos y poderosos del planeta. 
Para "matar el aburrimiento" han 
organizado un concurso, donde 
ochos participantes deben en- 
frentarse entre sí con un único 
objetivo: sobrevivir. Bueno, eso, y 
divertir a los millonarios del club. 


CÓMO SE JUEGA 


El desarrollo de «The Club» es un 
auténtico "tsunami" de acción. 
En efecto, todo sucede a veloci- 
dad de vértigo, bajo una tensión 
salvaje y rodeados de un clima 
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De inicio hay seis personajes, cada uno con unas 
características diferentes. Según avanzamos des- 
bloquearemos otros dos si cumplimos misiones. 


de violencia que lo impregna 
todo. Al fin y al cabo, se trata de 
sobrevivir como sea mientras to- 
do el mundo está empeñado en 
quitarnos de en medio. 

Nuestra primera decisión será 
seleccionar a nuestro persona- 
je de entre los seis disponibles, 
aunque más adelante podremos 
desbloquear otros dos. Hecha la 
elección, será la hora de medir- 
nos a nuestros contrincantes en 
el primer escenario de los ocho 
incluidos: la fábrica de acero. Allí 
tendremos que superar cinco 
pruebas distintas. 

Para hacer frente a estos desa- 
fíos contamos con un generoso 
arsenal, compuesto por 17 ar- 
mas. Todo servirá para liquidar 
adversarios y sumar los puntos 
necesarios para ganar. También 
podemos obtenerlos disparando 
a ciertas señales que hay reparti- 


Hay que saber dónde disparar. Con el policía, d 
mos apuntar al cristal del escudo blindado para hacer 
blanco sin que nos detengan las balas. 





CONTROLES 
BASICOS 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Disparo 


das por los escenarios, como las 
dichosas calaveras mortales. 


VALORACIÓN 


«The Club» es una curiosa mezcla 
de juego de acción 3D y máquina 
recreativa donde sumamos pun- 
tos, bonus y combos a medida 
que disparamos y acertamos a 
los enemigos. Precisamente, por 
culpa de esa necesidad de subir el 
"score", correr para hacer el mejor 
tiempo y disparar casi sin mirar. El 
juego produce una sensación de 
angustia y de "no dar a basto" que 
nos pone rápidamente nerviosos 
y, a la vez, nos invita a avanzar. 1% 


Direcciones de Internet 


¿Funciona en miPC? (Y) EnelCD 
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PRODUCTOR: Sega 
DESARROLLADOR: Bizarre Creation ARAS 
: El y 
E, O 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 18 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


ES Acción salvaje y sin concesiones para tiradores de primera es la apuesta 
Cr 4 Ye este título que enfrenta en un combate mortal a ocho personajes en 
ES escenarios cerrados, Tiene tanta acción que acabaremos de los nervios... 






Porcentaje 





CALIDAD DEL JUEGO 






"Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 


Tecnología 












Diálogos / Voces 
Jugabilidad 


para ompiender llego [6% | Meco (ienetutoria) | 


Vida del juego 16% Breve 
/ Wa H Sugerente A | 



























E | ari rc= cooper dere msubrario ceden e 


or aeTO de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 





Teléfono de asistencia técnica... 
Ayuda en internet 


1% 902101867 J.600 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 12%. | Arranque automático 11 


EA e: | carionice 


¿Indica espacio necesario en disco? en 
A A 0 












¿Indica a libre existente 
en disco? (comprobado) 

EA A A e [rm rra errores 

| Desinstalación 


| (Datos restantes no desinstalados, medido) 0 Megabytes 















Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 
_ MANUAL DE INSTRUCCIONES. | 2% |Adecuado(CDEGH.)) | 6,00. 
_PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO  |-10,8% | Funciona con las 24'tarjetas 10,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO [10,8% | MásinformaciónenCD 8,32 | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | [8,75 


_Menús de configuración en castellano 


- Ajustes de resolución-profundidad de color [1 
Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dificultad y 


OTROS DATOS | 7,4% | 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 


- Opciones de guardar partida (comprobado) _ |--2%6- 
Dispositivos de control compatibles 


Castellano 



































8 personajes controlables y 17 
armas disponibles 










_Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 







2% | Castellano 


1/8 (Red Local/Internet) 
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- Precio recomendado porel stbuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


19,95 /7,35=2,71 =Notable 








0 ICAA Dis UN 


| Y Y m a 


MITIN A 


US 


Mid 
e A 
; Y E 


A 


MAME 





NN A AN MATA E PS 


Si | RECONOCE EL GÉNERO | 


A: " 0 
== 1 LE 


ACTUALIZADO 
recesario que el juego tenga al 


añ 


¿Cuál es el juego que mejor refleja el 
trabajo de un entrenador? Descúbrelo en la 


LOS JUEGOS - menús fácil de manejar y brin- 


- darnos una gran cantidad de 





Comparativa más táctica del mundo, 


| fútbol es el indis- 
cutible deporte rey 
también en el PC, en 
cualquiera de sus dos vertien- 
tes: simulador y mánager, Pues 
bien, de esta última nos vamos 
a ocupar en esta Comparativa. 
Los mánager dejan de lado 
la recreación interactiva de los 
partidos, para profundizar en 


Otros aspectos que tienen más 
- Que ver con la gestión de un 
- club de fútbol. Principalmente, 
- nos ocuparemos de la dirección 
- deportiva y de las finanzas. 


Nos hemos propuesto exami- 


- nara los mejores mánager del 
- momento por medio de una exi- 
- gente tabla, diseñada para evi- 
- denciar sus virtudes y defectos. 


El cuarteto elegido es «FIFA Ma- 
nager 09», «Football Manager 
2009», «Championship Manager 


- 2008» y «FIFA Manager 08». To- 
- dos ofrecen al jugador una com- 
- pleta y actualizada base de datos 
- con equipos de todo el mundo. 


IAE 


- En COMPUTER HOY JUEGOS 
- pensamos que este tipo de jue- 
- gos debe tener un sistema de 


- opciones. Además, ha de conce- 
- dernos total libertad para desa- 
-rrollar la labor de entrenador. 


En la tabla que hemos dise- 


- fado se han tenido en cuenta 
- opciones tan relevantes como 
- la cantidad de ligas y torneos 
- incluidos, número de escuadras 
- a nuestra disposición y, además 
- de entrenar, la posibilidad de 
- hacerlas veces de presidente 
- para ocuparnos de la gestión, 
- imagen y economía del club. ' 








Sports Interactive « Sega] Esta 
saga se diferencia de sus com- 
petidores por ofrecer una simu- 
lación seria y más completa en 
todos los apartados. La razón 
de su éxito se debe a la unión 
entre Sports Interactive y Sega, 
dos grandes de los videojuegos 
que aportan la experiencia y los 
medios, respectivamente. 

En esta edición se ha optado 
por reducir la dificultad, sim- 
plificando la exuberancia de 
opciones a que nos tenía acos- 
tumbrados. Por supuesto, con- 


serva las prácticas herramientas 


destinadas a organizar y coordi- 
nar a nuestra escuadra. 

Su gran virtud es que nos en- 
frenta a las mismas situaciones 
que ha de sufrir un entrenador 
de verdad. Además, se puede 
actualizar por Internet gracias 
a los numerosos parches colga- 
dos por los propios jugadores y 
Sports Interactive. TA 

Requisitos: Pentium 4 2,4GHz/512 
Comentado en: CHJ No 94 


LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Football Manager 2009 


Se ha convertido en la saga más realista y profunda, demostrándonos 
que el fútbol es algo más que un simple deporte espectáculo. 





eee ] o EE 
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El partido lo presenciaremos de la manera que : 
prefiramos: cenital, desde el fondo, etc. : 





FIFA Manager 08 


El mánager de Electronic Arts es la alternativa más fiable a los grandes 
clásicos del género. En su faceta de simulación es... ¿espectacular? 


¡ + EA Sports - Electronic Arts | 
 : Cambio de nombre para la saga 


anteriormente conocida como 


| = «Total Club Manager». En la edi- 
- ción tenemos todos los datos 
- de la pasada campaña, además 
: de un montón de opciones para 
- controlar y coordinar al equipo, 
- entre las que destaca la posi- 
- bilidad de utilizar métodos de 
iS - entrenamiento más avanzados 
- que permiten analizar en pro- 


fundidad a cada jugador. 
Nuestras decisiones han de 


- estar en consonancia con los 
- Objetivos y economía del club, y 


> - - afectarán directamente a los re- 


 - sultados que vamos a obtener 
¡ : enlas distintas competiciones. 
2 - Porotro lado, durante los parti- 
E - dos será posible efectuar varia- 
í = ciones tácticas y controlar a un 


ñ - jugador, como si jugáramos a 


2 - «FIFA.07».Sin duda, un elemen- 


. : to novedoso y que lo hace más 
1% - completo e interactivo que sus 





dades de las plantillas de la temporada 08/09. 


FIFA Manager 09 


La saga «FIFA» se actualiza y nos ofrece una extensa base de datos con 
las últimas adquisiciones de la temporada. ¡¡Enséñales a jugar!! 


EA Sports - Electronic Arts | En 
este gran título seremos los 
únicos responsables de elegir 
la formación del equipo, las tác- 
ticas y sus entrenamientos, así 
como obtener los derechos de 
un jugador para que milite en 
nuestras filas y mejorar las ins- 
talaciones del club y el estadio. 
También es fundamental man- 
tener una buena relación con 
los jugadores, el consejo de ad- 
ministración, patrocinadores... 
Respecto a los partidos, decir 
que disponemos de un precio- 
so sistema 3D que nos permite 
ver detalladamente la labor 
de los jugadores. Pero si lo que 
nos gusta son las palabras, con- 
tamos con un modo texto que 
emula las páginas web y que 
nos ofrecerá toda la información 
necesaria en tiempo real. 
Requisitos: 
Pentium II 1,7 GHz / 256MB 
Comentado en: 
CHJ No 95 
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Sobre el campo podemos realizar cambios de posi- 
ción... si creemos que hacen falta, daro. 


Decre mr tera o ea 
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Tanto jugadores como equipos han sido actualiza- 
dos para ofrecernos el máximo realismo. 


s | entregas precedentes. 2 


Requisitos: Pentium 41,3 GHz/1 GB 


la labor de entrenador gracias 


- aun conjunto de herramientas 
- Que nos permitirán dirigir todas 
: las áreas de un club: deportiva, 
- técnica y directiva. 


El objetivo será vencer en to- 


- das las competiciones en las que 


participemos. Esto se logra a 


- base de una buena planificación 
- y trabajo diario, con buenos en- 
- trenamientos, fichajes acertados 
- y tácticas acordes al estilo y la 
- plantilla del equipo. 


No sólo tendremos libertad 


- en la parcela deportiva, sino 
- que como presidentes seremos 
- responsables de elegir al cuerpo 
- técnico y negociar los contratos. 


La gran novedad de esta edición 
es una herramienta llamada Pro- 
Zone, que analiza cada dato del 


- partido al segundo: pases, zonas 
- de presión, remates... Todo que- 


da registrado para estudiarlo, 24 


..o............ oo n.......o........... 


Requisitos: Pentium Il 800 MHz / 
256 MB de RAM 
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Durante los partidos podremos controlar a un ju- 
gador para ayudar a nuestro equipo. 


Championship Manager 2008 
- Un clásico que alcanza su duodécima edición en muy buena forma, 


- con cambios notables y una herramienta fantástica: el ProZone. 


: Beautiful Game Studios » Koch | 
- Este programa hace divertida 








Con la herramienta ProZone podemos conocer to- 
dos los detalles del partido y mejorar el equipo. 








Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de mánager de fútbol. 


La venta del juego no exi- 

me al distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


5 a 
h 


La instalación debe ser 
clara y sencilla, y cuanta 
más información propor- 
cione al usuario, mejor puntua- 
ción obtendrá. 





En COMPUTER HOY JUE- 

GOS creemos que el me- 

jor mánager de liga debe 
disponer de gran variedad de 
opciones y ofrecer al jugador un 
amplio abanico de posibilidades 
para. entrenar a un equipo. Por 
ello, es importante que ante todo 
cuente con una extensa base de 
datos, actualizada a la presente 
temporada, donde podamos en- 
contrar todos los equipos, ligas y 
competiciones reales. 






COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 


Esto es básico, ya que no es lo 
mismo jugar en falsos torneos 
con clubes y plantillas inventadas, 
que con las auténticas estrellas 
que mostrarán un nivel similar al 
exhibido en la realidad. 

Por supuesto, una vez estemos 
preparados para hacernos con las 
riendas del equipo, se nos debe 
conceder un control total sobre la 
plantilla y potestad para decidir 
fechas de entrenamientos, ficha- 
jes, ruedas de prensa o tácticas. 

Es necesario que todos los má- 
nager ofrezcan situaciones reales 
para que el jugador se identifique 
totalmente con el día a día de un 
entrenador en un gran club. 


Los elementos relacio- 

nados con el interfaz y el 

control del partido apa- 
recen en esta sección de la tabla. 
Un mánager de liga serio debe 
contar con un amplio abanico de 
opciones, lo que hace imprescin- 
dible la presencia de un tutorial 
que nos ayude a conocer en pro- 
fundidad el desarrollo y las múl- 
tiples posibilidades que ofrece. 


0 


en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible!! 


La sencillez de manejo, a su 
vez, es fundamental, ya que fa- 
cilitará un buen control de las 
situaciones. Si hubiere accesos 
rápidos para elegir tácticas han 
de ser fáciles de usar, pues son 
esenciales para ganar partidos. 


El manual de instruccio- 

nes debe cumplir con el 

requisito de ser un rápido 
recurso de consulta, conteniendo 
todos los datos relevantes sobre 
clubes, ligas, etc. Además, sería 
muy interesante que brindara 
consejos y tácticas para formar el 
mejor equipo posible. También 
debería incluir un apartado que 
diera a conocer los objetivos de 
los modos de juego, a fin de sa- 
ber qué vamos a encontrarnos 
durante el desarrollo, 


Las pruebas de rendi- 
miento de audio o vídeo 
intentan dar una idea 
real y precisa del comportamien- 
to del juego en cada una de las 
24 configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados no 
aparecen expresamente refle- 
jados, pero sí dan una idea del 
grado de compatibilidad respec- 
to del espectro de PC que mane- 
jamos. De esta forma, las pun- 
tuaciones comprendidas entre 
el 10 y el 7 garantizan un buen 
funcionamiento, así como todos 
los resultados inferiores al 6, en 
cambio, anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Segmen- 
to Inferior (más inf. en CD). 





La relación precio calidad 
se establece al dividir el 
resultado del Test por su 
precio.Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo), cuyos parámetros se han 





-obtenido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 


examinado en la Comparativa de 


“forma genérica. 2 


Índice hasta2,00. AO 





2,01 hasta 2,49 
2,50 hasta 3,33 Bien 
3,34 hasta 4,99 Suficiente 
5,00 hasta 9,98 
A partir de 9,99 








Resultados del Test L 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) 


Indica espacio libre en disco (comprobado) 


A e tl a o ii a in 


A A A A A A A AA A Ag re 


-Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 


OPCIONES DE JUEGO 


Plantillas por dub (comprobado) La E CIÓN ul 
Herramientas de analisis. de partidos (comprobado) 


Via 


Modo presidente 


Tiempo de aprendizaje para.comprender eljuego! (comprobado) 
Autora (comprobado 
¡Ud ed 


comprobado) 


A a RARA 


Laigráfica muestra los niveles de interés y 
aprendizaje que consideramos ¡ideales para 


un juego de mánager de fútbol: Por un lado 


se calibra:el'grado de interés, enfunción del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por:otro su 
permanencia en el tiempo (eje) como factor 
imprescindible para obtener una diversión yy 
unas cotas de entretenimiento mayor. 
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Test de rendimiento de sonido 
Test de rendimiento de y 
| NOTA MEDIA 


j ; 


D% e 


recomendado poreldistrbaidod) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


var 
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FIFA MANAGER 09 


Este título es uno de los más fi elos: expo- 


nentes del género. Es muy completo en 

todos los apartados, con un aluvión de 
opciones, desarrollo variado y una base de datos 
con tantos equipos que abrumará a cualquiera. 


Sí (vw eS, ea, com) 
Sol 402 60 100) 
51 (91 402 6117) 


Arranque automático 
S1(1.719,5 5 megabytes) 
SÍ 


megabytes 





Castellano 


4 (director técnico, técnico de la selección nacional, 
Muyelevado (4) 
Muy elevado | (3.3542) 





3 (primer equipo, segundo equ do equipo, eq. equ ipod de juveniles). 10,00. 


Sí (muy completa) 





_Largo (50 minutos) 
¡MAA AO a a 
Escalonado, interés creciente 





INIA 
19,95 / 9,06 = 2,20 = Bien 


Pa 


FOOTBALL MANAGER 2009 


La experiencia es un grado y se nota que 

a Sports Interactive le sobra. La base de 

- datos está actualizada ala presente tem- 

porada y goza de un potente motor que genera 
resultados según el estilo de entrenador. 


51 (917470315) 


Arranque automático. 


-S1(1.642,9 megabytes) 


Castellano 


2 (temporada y partido rápido) 


Muyelerado (5) 000 


Muy elevado (24. 
-Muy elevado (2. elevado (2. 469) E 


3 (primer equipo, segundo equipo, eq| equipo ode juveniles) [10,00 





Sí (completa) 





Muy elevado (59.253) 


Largo (50 minutos) 


Si 





Escalonado, interés € creciente a e 








ANA 18,93 


199 95/893=223=Bien 





PRECIO 
CALIDAD. Puesto 3 


FIFA MANAGER 08 


Este título es uno de los más fieles expo- 


nentes del género. Es muy completo en. 


todos los apartados, con un aluvión de 
opciones, desarrollo variado y una base de datos 
con tantos equipos que abrumará a cualquiera. 


Arranque automático 
El (3, 512,5 megabytes) LATA 





4 (director técnico, técnico de la selección nacional, 
Carrera, fundador) 
Elevado (136) 
Muy elevado. Do 
Muy: elevado 0, Sn 











Totaltecado/ratón 000 
Sl (durante el partido) 0 


No está actualizado a la presente temporada 
ena a A 48 
EME | 


e 8,48 = ya Suficiente 





Puesto 4 


CHAMPIONSHIP MANAGER 08 


Los seguidores de esta saga encontrarán 

importantes mejoras, tanto en cantidad 

—hay más ligas y equipos— como en la: 
representación de los partidos en tiempo real. La 
herramienta ProZone es una auténtica maravilla. 


191.406 2964) 


-Sf(91406 2940) 
Sí(91 367.88 98) 





_ Arranque automático 
-51(1.672,3 megabytes) 
N 


2 (temporada y partido rápido) 

o A AR 
Muy elevado (6) 
Normal (528) 


3 (primer equipo, ner equipo, segundo eq. equipo y equipo o dejí juveniles | 
Si(muy completa) 
ll 


S (normal) 


Largo (50 minutos) 
No 





“Escalonado, interés creciente DAI Po 





Total tedado / ratón np 

al (durante el partido) ! 4 
Si TOA 

S 





No está actualizado a la presente temporada Na 
Notable LAY) 
A 


e e 7 Sobresaliente 








COMPUTER HOY 


cuatro juegos de 
enorme calidad 
para elaborar esta 





Gustavo Bernaldo 
Redactor 


un mánager de fútbol genial. 


Con el consenso de toda la re- 


dacción se ha confeccionado una 


tabla donde se recogen todas las : 
cualidades que se le suponen a : 
este tipo de títulos, dándole un : 
valor especial a ciertos paráme- : 
tros como el funcionamiento y : 
manejo, el control, el rendimien- : 
to de vídeo y sonido y, por encima : 
dé todo, las opciones de juego: el : 
apartado más importante por ser : 


el que más diversión aporta. 


«FIFA Manager 09» logra una ! 


victoria sin paliativos, gracias a 


la enorme cantidad de opciones : 


que tiene y por su calidad y realis- 


mo en la parte de simulación. Le : 
sigue de cerca «Football Manager : 
2009», un título muy completo y : 
sencillo de manejar, que conse- | 
guirá sacarnos ese entrenador | 


que todos llevamos dentro. 

El tercer puesto se lo lleva «FIFA 
Manager 08», por su fiel recrea- 
ción de los partidos y amplia 
base de datos. Cierra el pelotón 
«Championship Manager 2008», 


que elige el camino de la sencillez : 


y que se queda descolgado al te- 


ner las plantillas y jugadores de la : 


pasada temporada 2007-2008. 
La conclusión final es que los 
cuatro títulos de esta Comparati- 


va gozan de una calidad fuera de : 
toda duda, y un montón de horas : 
de entretenimiento. Todos resul- : 
tan divertidos y, si te gustan los : 


mánager, te satisfarán. YA 





1. FIFA Manager 09 

2. FIFA Manager 08 

3. Football Manager 2009 
4.Championship Manager 2008 


JUEGOS reúne a : 


Comparativa con : ; 
la que pretende- : + 
mos establecer las bases de lo - L+** 
que, a nuestro juicio, debe tener 





“PUESTO 7 


FIFA ¿Manager 09 


e El más completo en todos los apartados 

e Simulación del partido espectacular, ya que 
nos permite controlar a un jugador sobre el 
mismo terreno de juego 

e Muy intuitivo y completo 





e En ordenadores con poca RAM la base de datos 
tarda mucho en cargar 


Nota: Sobresaliente 9,03 
Precio/Calidad: | Bien 


19,95€ 


DISTRIBUIDOR: 
Electronic Arts 


PRODUCTOR: EA Sports 
DESARROLLADOR: EA Sports 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


- Precio: 


VALORACIÓN: Actulizado con los equipos y los 


91 492 60 00 jugadores de la última temporada y con una base 
FAX DE INFORMACIÓN: de datos espectacular, además, cuenta con un motor 
91 492 61 17 gráfico para visionar los partidos mucho mejor. 
GANADOR 
“PUESTO 3 PRECIO 
CALIDAD 


FIFA Manager 08 0 


e Completo en todos los apartados 

e Simulación del partido espectacular, ya que 
nos permite controlar a un jugador sobre el 
mismo terreno de juego 

e Muy intuitivo y completo 


e En ordenadores con poca RAM la base de datos 
tarda mucho en cargar 





Nota: A 8,48 
DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: A 
Electronic Arts Precio: 9,95 € 


PRODUCTOR: EA Sports 
DESARROLLADOR: EA Sports 


MEL DEIFONACIÓN: VALORACION: Excepcional mánager que repre- 


91 492 6000 senta fielmente los diferentes aspectos del universo 
FAX DE INFORMACIÓN: futbolístico. Destaca por su excelente recreación de 
91 492 61 17 los partidos y por poder controlar a un jugador 


¿MÁNAGER O SIMULADOR? 








PUESTO 2 


Football Mananger 2009 


e Simulación muy realista de resultados 
e Gran libertad para dirigir al equipo 
e La base de datos es gigantesca 


e El interfaz es algo incómodo 
e La base de datos tarda mucho en cargar 





Nota: AE 
DISTRIBUIDOR: Sega Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR:Sega Precio: 19,95€ 
DESARROLLADOR: 


Shorts Interactive 


; VALORACIÓN: Muy completo en todos los apar- 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


é 
tados, además permite gran libertad de elección y 


917546400 An : 

FAX DE INFORMACIÓN: decisión. Sin duda, los aficionados a los mánager 

9157266 21 alucinarán con su extraordinaria base de datos. 
"PUESTO 4 


Championship Manager 2008 


e Base de datos gigantesca 

e Simulación de lo más realista 

e Los cambios durante el partido afectan de 
forma evidente al desarrollo 

e La herramiento ProZone es realmente útil 


e Posee demasiada variedad de opciones 
e La base de datos tarda demasiado en cargar 





Nota: el Y 
PRODUCTOR: Eidos Precio: 
DESARROLLADOR: 
Codemasters 4 VALORACIÓN: La herramienta ProZone es un 
TEL. DE INFORMACION: ¿E 
91 406 29 40 fantástico hallazgo que lo hace tremendamente 
FAX DE INFORMACIÓN: divertido. Los aficionados más entusiastas aprecia- 
91 367 88 98 rán su extensísima base de datos. 


Ahora que los títulos basados en el deporte rey proliferan en las estanterías, nos encontramos ante la disyuntiva de elegir qué tipo de 
juego se cepa mej a nuestros gustos DU si tu moore! aliado es el pad de control o una buena base de datos. 





Simulación: lo los número cantan y es el estilo que más adeptos : 


tiene.Las razones principales son la emoción, el realismo y la espec- 
tacularidad que transmiten, aparte de proporcionar al jugador una 
sensación más intensa de participar directamente en el resultado 


final. Se caracteriza por dejarnos controlar a los once futbolistas, 


aunque es bastante menos profundo pues sólo se ciñe a los 90 mi- 
nutos de juego. Grandes títulos como «PES 2009» o «FIFA 09» cauti- 
van cada año a millones de jugadores en todo el mundo, 





| FOOTBALL MANAGER 2009 de 





Mánager: posee un desarrollo mucho más lento y se basa prin- 


: Cipalmente en el manejo de infinidad de opciones para controlar 
: todas las parcelas de un club: técnica, deportiva y económica. Cada 
: decisión que se toma, ya sea referente a entrenamientos, fichajes 
: o inversiones en mejoras del estadio, repercute directamente en 
: la marcha del equipo. Los partidos no resultan espectaculares y, 
: de hecho, a veces sólo se trata de datos que aparecen en pantalla, 
: pero representan con más fidelidad la vida del entrenador. 
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REVISTA+DVD 
POR SÓLO 5,95€ 
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¡Erika al rescate!!: cada vez que lem mal un 
Ha | ant ¿E . e, pt i pe | : salto, o bien, un enemigo acabe con nuestra vida, Erika nos 
Ñ He OS (A DA e Ol RA O E OS Il : salvará agarrándonos la mano, o cediéndonos salud. 


Este será nuestro centro de operaciones. Pulsando el botón [1] accedemos a él. La zona central () será desde donde : 

partamos. Para elegir destino tan sólo hay que colocar el puntero sobre el punto que deseemos y pulsar Est=id Pero no : : A 
nos teletransportará hasta ahí, sino que tendremos que preguntar a Erika para que nos indique el camino. Buscando : Los poderes de Ormazd: además de salvarnos el pelle- 
| semillas de luz podremos abrir nuevos poderes en los cuatro altares €) para poder teletransportanos y llegar hasta : jo,Erika puede utilizar los poderes de un dios para hacer- 
ll | otros escenarios más complicados pero enormemente divertidos. : nos saltar más alto, volar, rebotar, lanzar un rayo, etc. 





a 


RER POR LAS PAREDES 


3. COR 





Uno de los IONES que más exprimirá nuestro prín- : 
cipe será el de correr por las paredes hasta alcanzar su : 
destino. Para conseguirlo tan sólo hay que acercarse a una : 


pared y pulsar la tecla Es-=“A una sóla vez. 


6. BAJAR SIN CAERSE 





Después de tanto salto imposible y tanto trepar, segu- : 


ramente necesitaremos bajar hasta el suelo. Tarea muy 


sencilla que llevaremos a cabo pulsando el botón derecho : 


del ratón para que el príncipe utilice su garra para frenar. 


3, A TV AO 


UE CON LA ESPADA 





El ataque básico de nuestro héroe, podemos combinarlo : 


con piruetas y la mágia de Erika para convertirlo en un 
devastador ataque. Para llevarlo a cabo tan sólo hay que 
pulsar el botón izquierdo del ratón. 


có 
N 
== 


FORCEJEO 





Durante los fómbales, habrá ocasiones en las que ten- : 


gamos que forcejear con el enemigo para librarnos de 


él. Será el momento de pulsar repetidamente el botón : 


izquierdo del ratón para tumbarlo. 


4. DE PARED EN PARED 


: En muchas ocasiones nos encontraremos con dos paredes 
: paralelas que debemos utilizar para llegar arriba. El truco 


lo más alto. Llevar a cabo esta acrobacia es muy sencillo, 


7. MOVER MANIVELAS 





ba por tel mapa un , montón de Emelas 0 y palan- 


para que el príncipe y Erika se pongan manos a la obra 


3 
93 
> 
cn: 
== 
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Só 
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10. ATAQUES ACRO 


IND. EOI 


No sólo de la Epada: se sirve el príncipe para acabara con il 
: sus enemigos, también puede realizar espectaculares ata- 
: ques acrobáticos pulsando la tecla Esad. Acción esta que 
: también podemos combinar con otros golpes. 


13. CUBRIRSE 





Para evitar los ataques del enemigo debemos cubrimos : 
: con la espada. Conseguirlo es tan sencillo como pulsar el : 
botón derecho del ratón y no soltarlo, ya que cada enemi- : 
: go tiene una secuencia de ataque. 





Prince of Persia 


5. ANILLAS 





: Mientras avanzamos hasta nuestro objetivo, muchas de 


: la zonas por las que pasamos tienen anillas colgadas que 
consiste en saltar rebotando de una a otra hasta llegara : 


debemos utilizar. Para hacerlo tan sólo hay que pulsar la 


: tecla (R] para que nuestro héroe se agarre. 


8. SEMILLAS DE LUZ 





: Después de limpiar una tierra fértil de la corrupción de 
: Cas que debemos accionar para abrir alguna puerta €). : 
Hacerlo es tan sencillo cómo acercarse y pulsar la tecla [E] : 


Ahriman, aparecerán desperdigadas semillas de luz que 
debemos coger para desbloquear teletransportes en el 


: Templo, y para hacer a Erika mucho más fuerte. 





No estaremos sólos en los combates. Erika nos echará 


: una mano siempre que deseemos realizando mortales 
: ataques mágicos que perjudicarán a los enemigos. Para 
: realizarlos tan sólo hay que pulsar la tecla (E]. 


14. CONTRAATACAR 





Si pulsamos el botón derecho del ratón en n el momento 
justo que vamos a recibir un golpe, se nos dará la opción 
de contraatacar, para lo cual hay que pulsar el botón ¡z- 
: quierdo del ratón, el enemigo no podrá hacer nada. 
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Aparecemos en medio de una tormenta de arena Nos amos con ¡viiila, que saldrá corriendo, hu- Cuando casi la hemos alcanzado, aparecerá un solda- 


| buscando a nuestra burra extraviada... que llevaba yendo de nosotros. Debemos seguirla saltando y do con una alabarda al que debemos hacer frente y 
| todo un cargamento de oro a sus espaldas. evitando caernos por los acantilados. acabar con él para proteger a la princesa. 





Una vez más se dará a la fuga y comenzará de nuevo Llegará un momento en el que no podremos evitar Avanzando nos encontraremos con un par de solda- 


otra frenética persecución por acantilados y riscos, caernos por un acantilado. Por suerte, Erika se acor- dos más a los que debemos derrotar para poder se- 
donde debemos saltar e intentar no matarnos. dará de nosotros y nos salvará utilizando la magía. guir avanzando y ganarnos, así, la confianza de Erika. 








A continuación Erika nos dará la orden de llevarla Cuando estemos a punto de llegar, aparecerá el pa- Haciendo caso omiso a los consejos del padre de 


hasta el templo. No te preocupes si no la ves, ya que dre de Erika, el rey de luto, que nos avisará sobre los Erika llegamos al templo, donde nos quedaremos 
vendrá siempre detrás de nosotros. peligros que supone ir hacia el templo. boquiabierto por la espectacularidad de la construcción. 





1 0 En la puerta debemos pulsar una manivela que 1 o vez pub sorteemos las obstáculos que y nos 1 Justo en ese momento . aparición dl rey de . 


hay en lo alto para abrir la puerta. Debemos su- encontramos dentro del templo llegaremos al luto, que intentará pararnos los pies con su sa- 
bir justo por la pared () para conseguirlo. centro, donde veremos el sello que retiene a Ahriman. ble. Por suerte, somos más duchos con la espada. 








Prince of Persia 


II 


Z : PA A AI 


A O E ——— 
1 Una vez derrotado, el rey romperá el sello y la 
esencia de Ahriman huirá, dejando todo el tem- 


plo lleno de criaturas que debemos derrotar. 


1 6 Una vez en el exterior veremos cómo la esencia 
1) de Ahriman se extiende por toda la tierra y cómo 
el templo ha cambiado drásticamente de aspecto. 


E 3 4 
1 O Antes de salir, Erika tendrá un breve sueño don- 
de verá cómo su padre, el rey de luto, hace un 
pacto con el mismísimo Ahriman. 


le E 


2 La batalla será muy dura, pero con la pericia del 
| príncipe y nuestra habilidad para controlarlo po- 
dremos vencerlo y hacer que huya despavorido. 


1 Hay que salir al exterior para ver las consecuen- 
cias de los actos del rey. Por el camino encontra- 


mos una anilla que nos saca del centro del templo. 


1 7 Será el momento de elegir nuestro siguiente des- 
tino dentro del juego, para lo cual debemos abrir 


el mapa y elegir la zona a la que deseamos ir. 


2 0 Consultando a Erika, debemos avanzar hasta 
encontrar el punto donde podamos limpiar la 
tierra fértil. Cosa nada fácil, ya que hay obstáculos. 


PULSA MY [E] REPETIDAMENTE 


( / y SN | 
2 3 Derrotado El Cazador, será el momento en que 
Erika se acerque al centro para pulsar repetida- 


mente (£]. Así, purgaremos la tierra de cualquier mal. 


7 


1 Con la ayuda de Erika podremos escapar del tem- 
plo, eso sí, debemos sortear un montón de obs- 
táculos que antes no estaban ahí cuando pasamos. 


1 2 Una vez elegido el destino, si pulsamos la tecla 
Y) (E) Erika lanzará una bola de luz que nos mostra- 
rá el camino hasta la zona que hemos seleccionado. 


2 Después de muchos saltos imposibles, nos en- 
contraremos con, en este caso, El Cazador, un 
terrible oponente con el que tendremos que combatir. 


$ 


: A AAN 
1 da 


2 Una vez conseguido nuestro objetivo, veremos 
mn 8 cómo la tierra, antes gris y muerta, se convierte 
en verde y fértil. ¡¡Hemos sacado todo el mal de ella!! 
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Lo que hay que saber 


| me A e q LA PANTALA DE JUEGO 
yA E : E : ja : cd GOLPES 
| ye e | BUSCA EL CAMINO 
¿A DÓNDE SALTO? 
ENEMIGOS 
DESARMAR 
RALENTIZA EL TIEMPO 
ABRIR PUERTAS 


LOS PRIMEROS PASOS 


as " TE pocas está pt ll Bienvenida Vd A 's Edge»)! 





LO QUE HAY QUE SABER 
1. LA PANTALLA DE JUEGO | 2. GOLPES 


ua 


ica 





|: Puñetazo alto: sólo hay que pulsar el botón del ratón pa- 
|: ra ejecutarlo. Es contundente y lo puede ser más si pillamos 
: alenemigo completamente desprevenido. 








«Mirror's Edge» es un juego que no tiene un interfaz como tal, salvo los mensajes que nos da de vez en cuando. Lo único ! 
que debemos tener en cuenta cuando nos ponemos a jugar es que las zonas rojas de la ciudad son el camino que de- : ie LL. | y 
| bemos seguir. El punto central de la pantalla €) nos permite mantener el equilibrio cuando saltamos y saber la posición : Patada alta: con el botón espacio y pulsando el botón 
| | de nuestro personaje, así como la dirección de los objetivos marcados. Los objetos teñidos de rojo son la señal de que : de patada, Faith dejará KO a los enemigos. Mucho cuidado 
| en ellos podemos realizar alguna acrobacia como saltar €) o deslizarnos con seguridad €). : con que no nos disparen a bocajarro o moriremos. 


130 Juegos 





: | Mirror s Edge 


A 9 A q E A qa pa gr 5 SO ¿PY Ñ 5) > A PAS y pa 0, pa 
4. ¿A DONDE SALTO: : 5. ENEMIGOS 


Pd 






si en nuestras carreras desesperadas por huir tenemos : Lo bueno de la ciudad es que nos va indicando por dón- : Los policías están armados hasta los dientes y abrirán fue- 
alguna duda de por dónde debemos seguir, sólo tenemos : de debemos ir. Para eso, tenemos que buscar los objetos : go en cuanto nos vean a lo lejos. Nuestra única arma'es la 
que pulsar la tecla G para que nos lo señale orientando el : teñidos de rojo con los que podemos interactuar. En este : agilidad y facilidad para subir por todas partes. Píllalos 


puntito central en la dirección correcta. : Caso, agarrarnos con fuerza para no caer. : desprevenidos o no sobrevivirás mucho. 
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ó (R] te permite activar la cámara lenta cuando hay tiempo de reacción 
(retícula azi). Esto facííta el desarme de enemigos, Correr genera tiempo de reacción. 


A ; me 


Si consigues pillar por la espalda a un enemigo, podrás : Faith puede ralentizar el tiempo para ganar puntería en : Las puertas que podemos atravesar están, igualmente, te- 
desarmarlo y quedarte con su pistola o lo que tenga. Así : sus ataques a los enemigos, Bien disparando armas roba- : ñidas de rojo y la mejor manera de abrirlas sin detenernos 
ganas en potencia de fuego y nivel de defensa. : das, bien repartiendo patadas y puñetazos. : mucho es pulsando el botón izquierdo del ratón. ¡¡Pum!! 


PASO A PASO: MIRA DÓNDE SALTAS 
ME 
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p [RATÓN 1) te permite atravesar puertas rojas. 
A Es y 
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Comienza la primera misión tras el tutorial. Faith de- Saltamos las tuberías, nos apoyamos en los dos pa- Cuidado porque en la tirolina tendremos que soltarnos 
be llevar un paquete a su compañera urgentemente. neles solares y alcanzamos lo más alto de la caseta en el momento justo. Si lo hacemos desde muy alto, 
Avanzamos saltando por las azoteas. para subirnos a la tirolina que hay al otro lado. perderemos energía y podríamos morir. 
y 





Pasamos por la tubería manteniendo el equilibrio, Veremos una rampa para saltar y al otro lado nada.  fF” Entramos en el edificio y debemos salir por el orificio 


' saltamos abajo y cruzamos un pequeño vacío apo- Confiamos en que haya algo a lo que agarrarnos y... LY de ventilación de la parte más alta, saltando de lado 
yándonos en la pared. Seguimos corriendo. ¡¡efectivamente!! Hay dos tuberías que nos salvan. alado hasta alcanzarlo. Nos metemos en los conductos. 
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PASO A PASO: PROTEGE A TU HERMANA 


1. ENTREGA EL PAQUETE | | 


PI RA 


o 








PARRA: , 
Llegamos al final del conducto de ventilación y nos Subimos las escaleras sin mirar atrás o una bala nos 
dejamos caer. ¡¡Policías!! Antes de preguntarnos co- desgraciará. Abrimos las puertas que nos vayamos nos dirigimos a la rampa. Saltamos con toda la fuer- 
menzarán a disparar. Salimos corriendo. encontrando a la carrera hasta la azotea. za que podamos para llegar al otro edificio. 


| MN 0 0 
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1 Veremos una especie de cojinete rojo y nada al 1 Seguimos corriendo sin mirar atrás porque nos ' 1 Mucho cuidado porque hay un policía esperándo- 
otro lado. Confiamos en que no nos la peguemos andan disparando. Subimos las escaleras, coge- nos con la pistola en la mano. Un buen puñetazo a 
y saltamos. Nos agarramos y subimos a la azotea. mos carrerilla y saltamos al otro lado. la cara y quedará fuera de combate. ¡Dímos más disparos! 















Pe 


1 3 En unas escaleras, a la derecha, hay otro policía. 1 Saltamos por la rampa al otro lado y nos agarra- 1 E Miramos arriba a la izquierda y entregamos la 
Nos escondemos tras las paredes y le sorprende- mos a la escalera de la derecha. Subimos por ella maleta lanzándola con todas nuestras fuerzas, 
mos dando un pequeño rodeo con un buen puñetazo. y alcanzamos la azotea donde nos espera nuestro enlace. Rápidamente nos avisarán de que estamos en peligro. 
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1 Corremos de frente. Los disparos pasan muy cer- 1 5 ... ¿0 SÍ? Aparece un helicóptero que nos dispara 1 Nos lanzamos como locos hacia el helicóptero y .. 
quita así-que no hay que mirar atrás. Nos acerca- y pronto vemos que sus patines de aterrizaje se nos agarramos con toda la fuerza que podamos. 
mos al borde del precipicio y no vemos escapatoria... vuelven de color rojo. ¿Sabes dónde hay que saltar? : Sin miedo porque las balas no nosalcanzarán. 





: | | Mirror s Edge 
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1 9 El helicóptero nos lleva colgados y nos 2 0 Miramos hacia abajo y veremos una plataforma 2 1 Según nos descolguemos del helicóptero nos 
flejados en los cristales de un edificio cercano. No de color azul. Allí tenemos que descolgarnos pe- damos media vuelta para seguir nuestro camino 
hacemos ningún movimiento en falso. ro eso tendremos que hacerlo en el momento justo. hasta la oficina que hay en lo más alto del rascacielos. 
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2 Aquí veremos vallas electrificadas. Saltamos por 2 Evitamos una nueva valla dando un salto con el 2 A nos vamos hacia la izquierda para alcanzar la 
encima de ellas hasta los pequeños almacenes mayor impulso posible. Sino cogemos suficiente azotea del edificio cercano. Ya queda menos pa- 
de las azoteas, buscando siempre los puntos más altos. carrerilla, caeremos y perderemos bastante energía. ra entrar en el poderoso rascacielos. 


0 





2 Saltamos por la rampa cogiendo todo el impulso 2 Nos servimos de la barra roja para colgarnos, co- 2 Al saltar, caeremos sobre una terraza y una puer- 
que podamos. Es un salto difícil, pero consegui- ger impulso y lanzarnos por encima de las vallas. ta que podemos abrir a lo bestia. Ya estamos 
remos agarrarnos para subirnos después al edificio. Rodeamos los depósitos y volvemos a saltar. dentro del rascacielos y del objetivo de la misión. 





2 Tras pasar por algunos pasillos, llegamos hasta 2 a Llegaremos a un gran "hall" con escaleras y puer- 3 En el despacho veremos a un muerto y a nuestra 
un ascensor que nos da acceso alas oficinas de la tas de oficinas. La que buscamos está en la parte hermana en lo que parece una emboscada para 
parte alta. Pulsamos el botón de subir. alta y al otro lado de la sala. No temáis, no hay policías. culparla del asesinato. ¡¡Hay que probar su inocencia! 
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Conviértete en el azote in- 
mortal del Caribe de forma 
rápida y sencilla. 


ASÍ SE HACE. Sólo tenemos 
que rebautizar nuestro navío 
como GodMode, tras pulsar 
para acceder al menú de barcos 
disponibles. De vuelta a la partida 
no habrá corsario que nostosa. 
OTROS CÓDIGOS 
»ExpBooster: 

10.000 puntos de experiencia 
eMoneyBooster: 

10.000 monedas de oro 
eBestSaber: desbloquea el me- 
jor sable de toda la armería 
eBestGun: la mejor arma 





Laura Pérezbuscalos secretos para 
hacerde Marcus Reedun súper Bol ge 
reputación intachable. Testp3g22cH164 





ASÍ SE HACE. Para corregir los pecadillos que 
puedan apartarnos de la senda del bien, nos si- 
tuamos en el mapa de la ciudad, pulsamos 
y (F] a la vez y presionamos tres veces (su). Se su- 
marán 100 puntos de "poli" bueno. 


OTROS CÓDIGOS 


+ [5] + [Espacio] [Espacio] Espacio): añade un total de 


100 puntos de poli malo. 


sm] + [E] + [Ente]: todos los niveles del 


juego estarán abiertos para jugarlos. 











ASI SE HACE. En un mundo 
- donde el dinero es poder, más 
- nos vale ser muy ricos. Como 
- tan sólo contamos con algunas 
- monedas para empezar, no nos 
- vendrá nada mal disponer de un 
- Cheque en blanco permanente. 
- Para lograr semejante bicoca, en 
- Cualquier momento de la partida 
- pulsamos la tecla (Enef para abrir E 
- la consola de comandos. Una vez 
- en pantalla, debemos escribir 
- BonanzaCreek y presionamos 
- [Ente], Automáticamente conse- 
- guiremos 100.000 piezas de oro. 


Cómo participar. Pidelos trucos que necesites envian- 
do un e-mail a la dirección CHJUEGOSCAXELSPRINGER.ES 


a MR A" 
* 64 de A 


hh : OTROSCÓDIGOS 
— AA 2. oParadiseCity: a nuestro alcan- 
! El dinero te ayudará atener : 

Un pueblo mucho más lo 


cetodas las mercancías 


- eSiliconValley: a nuestro alcan- — | 


cetodos los descubrimientos 


EJ ]linlithgow: a nuestro alcance 


todas las herramientas 


- «MariaDelTule: a nuestro al- 


cance todas las plantas y árboles 





| Conoce el pasado de la ga- 
- tita pel y castiga- 





- ASÍ SE HACE. En la pantalla 
- principal del juego selecciona- 
- mos la opción Cómic. Una vez 
- aparezca, colocaremos el cur- 
- sor sobre Cámara Acorazada y, 





MUST 
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a continuación, presionamos - 
- [EnerJ. Ahora escribimos el código | 


1940 utilizando el puntero del 


- ratón. Automáticamente, tendre- 
- mosacceso a la galería de cómics. 





: Serir inmune a las But ayu- | | 
daa sobrevivir en el Salvaje - | 





tern” que podemos disfrutar en 
PC no tendremos aliados, pero 


damente guardamos un "as" en 
la manga en forma de truco. En 
cualquier momento de la partida 


A continuación, 





sando la tecla + 


escribiremos la frase Cheat. “2 ; 
- Consigue inmunidad y 
- Otras mejoras para este di- 
- vertido juego de Valve. 


HealQ para que el truco funcio- 
ne. Pulsamos [enter] y, automáti- 
camente, habremos recuperado 
toda la salud perdida. 
OTROS CÓDIGOS 
oCheat.GiveRifle(): 
conseguimos un rifle 
oCheat.GiveAmmo(): 
se recarga la munición 
oCheat.GiveDynamite(): 
añade dinamita al inventario 
eCheat.God(1): 
modo invencible activado 


nemos de munición infinita 


Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su merecido a ese 
enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 


| La ciudad es ¡gio y y ls 
Clones más. Habrá que pro- 





: ASÍ SE HACE. pimrodudalaza có- 
- digos que nos harán la vida más 
- fácil en este fenomenal juego de 
- acción es bien sencillo. Por ejem- 
| ms plo, para conseguir blindarnos 
ASÍ SE HACE. En este "wes- — "hasta arriba" de armadura, bas- 
- tacon abrir la consola pulsando 
- la tecla 7]. Cuando ésta aparezca 
sí muchos enemigos. Afortuna- - 


en pantalla escribimos armor y 


Enter|, 














- les costará bastante más trabajo 
- acabar con nosotros. 
abrimos la consola de juego pul- : 








ASÍ SE HACE. El pack denomi- 
nado «The Orange Box» incluye 
eCheat.MagicAmmo(1): dispo- 


este original y divertido título 


- que cuenta con numerosos tru- 























AA 


cos. Una vez estemos dentro de 
la partida, pulsamos la tecla 
para abrir la consola. Cuando 
aparezca en pantalla, escribimos 
sv_cheats 1,Lo que activará la 
introducción de los trucos. Para 
conseguir ser invulnerables tan 
sólo tendremos que escribir el 
término god en la consola, pulsar 
[Emor] y... ¡jalehop! Ya nada podrá 
acabar con nosotros. 
OTROS CÓDIGOS 
egive weapon _portalgun: 
pistola de portales 
eupgrade portalgun: 
mejora la pistola de portales 
simpulse 101: 
todas las armas disponibles 
efire rocket projectile: 
dispara un cohete 
ofire energy_ball: 
dispara una bola de energía 
ethirdperson: pasar a vista en 
tercera persona 





NEED FOR SPEED 





[Teo 


Consigue nuevos vehí- 
culos de forma fácil y 


sencilla. Test pág.3004)73 


ASÍ SE HACE. Si tu “bu- 
ga” es poco más que una 


FALLOUT 3 


Sobrevive al Washintong post- 
nuclear con unos trucos que te 


harán invencible. Mestpig 2501540. 


ASÍ SE HACE. Si sobrevivir a la era post- 
nuclear de «Fallout 3» te parece complica- 
do, en COMPUTER HOY JUEGOS tenemos la 
solución a este problema. En cualquier mo- 
mento de la partida pulsamos la tecla [] 
para abrirla consola de juego. Introducimos 
tgm y automáticamente nos convertiremos 


en seres invencibles a la cosa nuclear... 1 Los trucos se » pueden ac activar en cual- > Ahora pulsamos la eo 4 hara abrir 
quier momento de la partida. 


_ OTROS CÓDIGOS 
» Y . Sadvlevel: «¿subir de nivel 


a  *kill: mata al objetivo que ten- 


gamos en pantalla 


los enemigos 


cionada en pantalla 


- Cafetera rodante, eso es que ne- 
- cesitas hacerle unos arreglillos 
0, directamente, cambiarlo por - 
- Otro. Para ello os proponemos 
- Una serie de códigos muy senci- 
- llos de realizar que os darán alas 
- sobre la carretera. En la pantalla - 
donde se nos insta a hacer clic 
- para continuar, debemos teclear 
- speed3foryou. Conseguiremos - 
- un “peazo” Mazda en exclusiva - 
- para nosotros. ¿Pilotas o no? : 


: OTROS CÓDIGOS Y 
- ecanyonalltheway: todos los : K 


circuitos estarán abiertos 


- elotsoffreelogos: pegatinas 


especiales para tunear 


- elotsoffreevinyls: tendrás un | 


logo especial para el coche 
























etcai: desactiva la inteli- 
gencia artificial de todos 


e disableallmines: desactiva 
todas las minas del área 
activate: abre la puerta selec- 


-etmml: todos los marcadores del 
k mapa están disponibles 
y O getquestcompleted: finaliza "quest" 


echasingmobile: Corvette Z06 : 


Interceptor de regalo 
eguesswhoisback: Cross 
Corvette 06 para que lo flipes 


RISE OF NATIONS 
RISE OF LEGENDS 


Descubre los secretos 
del enemigo y lorizate a 
ato Test pág. 30CHJ 











ASÍ SE HACE. Este título de es- 
: trategía exige tácticas avanzadas 
: al jugador, por eso es fácil que : | 
: alguna misión se nos atragante. 
- Anticiparnos a los movimientos 
- del enemigo y en qué formación - 
- se dirige es lo que ofrece este - 
- truco. Funciona pulsando [ener] 
- durante la partida, escribimos - 
- cheat reveal 1 y volvemos a : 
presionar (Ene) para aceptar. Se : 
eliminará la niebla de guerra y, - 
por lo tanto, podremos ver to- 





das las posiciones enemigas. 
OTROS CÓDIGOS 


echeat victory “nación”: victo- : 


ria para la nación X 


echeat ai off: los enemigos | 


quedan atontados, sin lA 


ta para la nación X 


pulsamos £.-) para confirmar. 


echeat defeat “nación”: derro- 


e cheat nuke: bomba nuclear : 


en la posición elegida del 
ratón 
echeat die: destruye a las uni- 
dades seleccionadas 
echeat ranges 1: muestra el al- 
cance de nuestros ataques 
echeat safe: aparecen de re- 
pente decenas de aliados para 
defender la capital 





ATM 


Descubre todos los se- 
cretos del "skate" sin 


pegártela. QUAN 











la consola de códigos O. 





rs la dave Elah y después 4 Este mensaje nos A O que aho- 
ra somos invulnerables al daño. 


ASÍ SE HACE. Patinar como una 


| verdadera estrella, a la manera del 


gran Tony Hawk, está al alcance de 
unos pocos elegidos, salvo si logra- 
mos descubrir ciertas ventajillas 
que nos reserva este título, 

No será muy complicado, ya que 
sólo tenemos que entrar en el 


apartado 'Opciones' que podre- 


mos encontrar dentro del menú 
principal del juego. Una vez dentro 


nos dirigimos al submenú 'Cheats”, 


ya que será allí desde donde'ten- 


- dremos que escribir los trucos 


que nos convertirán en leyendas 
del monopatín y podremos su- 


perar todas las fases. Por ejemplo, 


si lo que queremos es activar el 
modo Special bastará con teclear 
uronfire y pulsar (Ene. A partir de 
ahora, no tendremos que demos- 
trar tanta habilidad para manejar 
a nuestro skater y el juego ganará 
en entretenimiento, 
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COMPARATIVA. 


HARDWARE 











| 152 s sorprendente, pero lo cierto es que 
| ' cada vez que realizamos un Test con 
tarjetas gráficas, el márgen de compra 

en euros que nos imponemos es cada vez me- 

nor. Bueno, esto en sí no es nada sorprenden- 

te, pero sí lo es el hecho de que con menores 





desembolsos, cada vez nos es posible acceder 
a modelos de más alta gama dentro del exten- 
so catálogo que presentan las compañías. 


17 








Sí, siguen existiendo las tarjetas gráficas de 
600€, pero... ¿quién necesita una cuando el 
rendimiento que vamos a obtener con ellas no 
es mucho mayor que el de un modelo de 250? 


AL ALCANCE DE TODOS 

Por ese motivo, la Comparativa de este mes 
la centraremos en cuatro modelos de tarjetas 
Geforce y Radeon, cuyos precios se encuentran 


de 250€ 





ENS ER A pe 'obleler los mejores ii ANT go Te (MN del 
menos de 250€, tienes a tu alcance las tarjetas gráficas más potentes del mundo, 


en el márgen de los 219€ y 249€. Por supuesto, 
este precio es sólo orientativo, y seguro que 
buscando en las tiendas especializadas podréis 
encontrarlas por un precio incluso menor. Por 
último, no olvides echar un vistazo a la sección 
'Así hacemos los Test, puesto que este mes 
hemos introducido algunas novedades en los 
análisis, como realizar las pruebas de juego a 
resoluciones mayores de pantalla. 
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LA MÁS RUIDOSA 
MSI N260GTXT2D8960C 


LOCC€.LXS (EL CALAS LCAO (LA. .o....*s . 


LA MÁS COMPACTA — | 
Sapphire Radeon HD48501GB E: 





. y si tdo. 
q e e A 
= SE HA 





LA MÁS COMPLETA. 
MSI R4870T2D5120C 





EA AA 


“LA MÁS POTENTE 
Zotac Geforce GTX 260 AMP2! 


















4 ¿Para qué sirve una tarjeta gráfica? 
| El nivel gráfico de los j EOE hace 
imposible que el procesador pueda ocu- 
parse de generar los gráficos. Para esa 
tarea es necesaria una tarjeta gráfica. 


la tarjeta IFaTiCa 
AGP? Físicamen- 
te, por el tipo de conexión in que utilizan 
para conectarse al PC. La arquitectura 
ténica de ambas es, además, diferente. 


Y QU 
y 

y DMA. Evn 
ps PUITILS pre! > sde 


una tarjeta PCI- 
' 1GP? En la práctica 
SÍ, aunque no se de a que sean más 
potentes, sino a que la transferencia de 
datos (texturas y otros) entre la memoria 
del PC y la tarjeta se realiza más rápido, 


. r ” e 
po la) A pin un 


( Y q 
) (pr ESSQUe 


A ¿Tengo que conectar la tarjeta grá 

Y fica a la f fuente de alimentación? 
Las tarjetas ecenolsaicamente más po- 
tentes, sí suelen conectarse a la fuente 


Asihacemos los Test 


O Refrigeración: ventilador + disipador 
6) Procesador gráfico o GPU 
€) Memoria de vídeo 
O Salida VGA 
6) Salida DVI 
) Cubierta metálica disipadora 

del calor generado por la GPU 

O Conexión PCI-Express 


Siete dudas acerca de las tarjetas graficas 
































COMPUTER HOY JUEGOS ha realizado las pruebas de rendimiento 
y calidad de imagen sobre las cuatro tarjetas del Test, en un 
laboratorio con instrumentación de gran precisión, aunque 
otros aspectos menos técnicos se evaluaron en la redacción. 


AE a lol 


Debe estar descrita con todo detalle, 
permitiendo que cualquier usuario pue- 
da interpretar y aplicar las instrucciones 
con facilidad. Los controladores o drivers 
han de instalarse automáticamente. 


CALIDAD DE IMAGEN 


Utilizando un tipo de cámara especial 
y a partir de una serie de imágenes de 
referencia, se examina el grado de cali- 
dad de las imágenes generadas por cada 
tarjeta gráfica. Dicha cámara captura la 
señal procedente de la salida DVI de la 
od que se compara con la¡ aan de 





Cada tarjeta gráfica se prueba añade 
vamente en distintas configuraciones. 


referencia. Las divergencias entre ambas 
afectan a la nota. Por otro lado, cuanto 
más alta es la frecuencia de refresco de la 
imagen que una tarjeta gráfica envía al 
monitor, menos perceptible es el parpa- 
deo en pantalla, evitando la fatiga de los 
ojos. Una alta frecuencia suele ir acom- 
pañada de la capacidad de mostrar imá- 
genes con mayor resolución. Así, cuando 
decimos que una tarjeta gráfica trabaja a 
100 Hz, queremos decir que envía la ima- 
gen al monitor 100 veces por segundo. 


! RENDIMIENTO | 


La prueba de rendimiento consiste en es- 
tablecer la capacidad de proceso de una 
tarjeta para actualizar la escena en pan- 
talla, en un entorno 3D o 2D. Los títulos 
con los que se ha realizado la prueba son 
«Company of Heroes», «Crysis», «Call of 
Juarez» y «Trackmania Nations Forever», 
Se realizan dos pruebas, en las que se 
cuantifican los cuadros por segundo (FPS) 
que es capaz de generar cada tarjeta. Las 
dos pruebas que se realizan, a 1680 x 
1050 píxeles y a 1920 x 1080 píxeles res- 
pectivamente, mantienen unas condicio- 
nes idénticas para cada tarjeta, esto es, 
con una profundidad de color de 32 bits 
(16,7 millones de colores) y el mismo ni- 


Los principales componentes de una 


tarjeta gráfica PCI-Express. 


Sólo con el gran ángular de la cámara es posible obtener una imagen general del 


de alimentación. Pero una vez que se op- 
timiza la tecnología que utilizan, suelen 
salir versiones que no se conectan. 


p > ¿Qué : € 


istema operativo debo tener 
en mi ordenador? Tanto 
ATI como nVidia, 6 proporcionan con- 
troladores para los sistemas operativos 
Windows 2000, XP y Vista. Si tienes un 
sistema anterior, deberás utilizar drivers 


creados por usuarios desinteresados. 


6 ) | 1 st alé 2d 10 ) 


FE «Qué son "CrossFire" y "Sp" ? Son 
a ) tecnologías ABsartollddd ] por ATI y 
nvidia, respectivamente, que permiten 
conectar dos tarjetas gráficas a un mis- 


mo equipo, duplicando la potencia. 


A AA PE 
e puEne costar una tar- 


a gráfica nue Lo que quieras, 
desda, 50 a 700€. Por ys Sel el po- 
tencial de una tarjeta gráfica cara no se 


exprime hasta meses o años después. 


completo laboratorio en el que hemos llevado a cabo el Test de este mes. 


vel de detalle y efectos. Durante las prue- 
bas, además, se activa y desactiva tanto 
el antialiasing como el filtro anisotrópico, 
aplicando en otra prueba adicional el ni- 
vel máximo de ambos. Así, cada tarjeta 
se instala en dos ordenadores distintos 
y a continuación se obtiene un valor de 
medía a partir de los ocho resultados 
(cuatro juegos para dos ordenadores). En 
el caso de que una de las configuraciones 
nos devuelva al escritorio o se bloquee 
provocando errores, el resultado parcial 
será de O imágenes por segundo, 


: AN : 


La relación precio/calidad se calcula divi- 
diendo el precio del producto por la nota 


obtenida por éste en el Test, El resultado 
se lleva a la tabla que hay junto a estas lí- 
neas, que recoge los distintos intervalos 
a partir de la media ponderada de todos 
los precios. Así, un producto con un pre- 
cio de 219€ y una nota de 7,99, obtendrá 
una relación precio/calidad de 27,41, es 
decir, un notable. 


Índice hasta 23,65 
23,66 hasta 29,56 
29,57 hasta 39,42 Bien 

39,43 hasta 59,13 Suficiente 
TS — Insuficiente | 
A partir de 118,26 | MSIE 


JIVMOIVA 




























































































































COMPARATIVA 























Resultados del Test 


MODELO || GEFORCE GTX260 AMP2! 


| FABRICANTE/ DISTRIBUIDOR PORCENAJE | Zotac 


MIA AS 


INSTA A 
Instalación, programas de control (driver, comprobado) 2,0% | ¡Algocompleja 
INSTRUCCIONES DEF AI 2 0% | 





0%. 1 Eninglés 


CALIDAD DE IMAGEN 


nexión Vídeo Compuesto) 


RENDIMIENTO: RESOLUCIÓN DE I940A 1920 PÍXELES 


Muy.elevado(16639cp5) 
| Muyelevado(557cpS) 
Juegos Intel Core 2Extreme QX6850 413,00 6+ |. Muyelevado(57,11 <ps 

| RENDIMIENTO: RESOLUCIÓN DE 1920X1080 PÍXELES 













| Juegos: AMD Phenom 98504x 2,50 GHz Q XAA, 2xAF, medido) 7,0% | ¡Muyelevado (87,98 cps) 

| Juegos: Intel Core2 Extreme 0X6850 4 x 3,00 GHz (2xAA, 2xFA, medido). | 7,0% | | Muy elevado (1 55,36 cps) 

| Juegos: AMD Phenom 9850 4 X 2,50 GHz (8 XAA, 16 X FA, medido) | 7,0% | sido (44,46 cps) re 
| Juegos: Intel Core 2 Extreme QX6850 4x 3,00 GHz (8x AA, 16 x FA, medido) | | 7,0% Ñ Elevado (51 34cp5) 





CONECTORES SIN 
— 0% No/sí(salida) 


Sí(mediante dpldon Is dede 
adaptado! 


Si (mediante adaptador] Is SÍ 0 ] 














OTROS DATOS 4,0% 





| Demasiado elevado (245 Vatios) 


| o conecta a la e de aleman 


MOOD 





ERECTA 


| Precio aproximado 
¡Cálculo de la nota precio/calidad 


CAL 0 DAD 


conexo 0 : A de salida / Interferencias (definición de la imagen, 8.0% >| Muy buena (97.9%)/muy escasas (1,1494 | 
pa ia n de salida, / a: (definición del dela i en 8,0% | Muy buena (98,59%) / muy escasas (1,8494 | 
| De : y de sli baena (definición de la se. co- 23% | Algo pobre (76,6%) / muy escasas (1,8494 | 
¡Calidad de la señal de salida / Interferencias (definición de laimagen, co- 23% | | Muy pobre (61,79) / escasas (2,1994 


| Muy elevado (93,01 cuadros por segundo) | 


¡Consumo 4,0% 
| Procesador gráfico (fabricante y modelo, com probado) | 0,0% | Nvidia Geforce GTX 260,650 MHz 
| Tamaño y tipo de la Memoria de vídeo (comprobado) 0,0% 896 megabytes, GDDR3, 2100 MHz 
| Sistemas operativos soportados porlos controladores (drivers) suministra- 00% | Vin dows 2000, XP y Vista 
dos junto ala tarjeta gráfica (comprobado) 
| DES lobo DVI aVGA (-/S); DVI a HDMI | 
Accesorios incluidos (comprobado) 
eE To 0,0% 1 (-/S); HDTV (-/S); cable de alimentación x 
:(E/-) Entrada; (-/S) Salida; (E/S) Entrada y Salida '2:cable SPDIF 
Software incluido 0,0%  'Juego"RaceDriver GRID" 
NOTA MEDIA 100% 
CORRECCIÓN POSITIVA 
CORRECCIÓN NEGATIVA ¡Ocupa dos ranuras de expansión 





p 






o 
8,00 
10,00. 
600 
IN 
1000, 


4,00 
400 
2,00. 
02,00. 
8,90. 


9,72 


9,48 


1,28 


9/68 


10,00 


10,00. 


9,22 


98. 
8,91 
10,00 
1000 

720 

7 

720 

300 


1000. 


02. 
102 | 


8261 | 


| o | 'Se conecta a la fuente de alimentación 


Sustitución por el fabricante. 


'Muy elevado (134,19.cps) 


CALIDA 


| RADEON HD48501GB 


Sapphire 


| Normal (2 años) 


| www.sapphiretech.com/ss (Castellano) | ] 


Algo compleja 


| Aceptables 


| Muy buena (98,4%) / muy escasas (1,77%) 
| Muy buena (98,8%) / escasas (2,94%) 


| Algo pobre (75,1%) / escasas (2,37%) 


Pobre (86,1%) / escasas (2,66%) 


'Muy elevado (77,27 cps) 


Aceptable (40,94 cps) Ss 


¡Elevado (49,17 cps) 


Muy elevado (77,47 cps) 
| Muy elevado (103,38 cps) 


Aceptable (37,34 cps) 


Aceptable (41,40 cps) 


Sit (salida) / SÍ (salida) 


| | Sí (mediante adaptado si mecano 
adaptados 


Simediante dador /sí(2 ) 


Demasiado elevado (185 Vatios) 


' | AMD, ATI Radeon HD4850,625 MHz 
1024 megabytes, GDDR3, 1986 MHz 


| Windows XP y Vista 


Adaptadores: DVI aVGA (-/S); DVI a HDMI 
'(-/5): HDTV (+/S); cable CrossFire; cable de 


alimentación; cable HDMI 


a GyberfinkPo PowerDVD, Cybertnk DVD Suite, 
' Futuremark 3DMark Vantage 


Notable «| 


¡219€ | A 
 1219/7,99=27,41 =Notable 


ON 
629 | 
600 
600 
y 00 | “wwwmsl.com.es (Castellano) 
- 934742909 disibuido) 


6 


- 


'RA87O :/20512-0C 


: MSI Technologies 


¿Normal 0 años) 


Sustitución porel fabricante | 


| 1934743750 (distribuidor) 


4,00 


4,00 


6,00 


950 | 
902 
690 


7,86 | 
866 
10,00 


1000 
do 
806. 
32 | 
10,00. 
10,00. 


5,94 


6,66 | 
Bao 
600. 
sa | adaptador) 


10,00. 


| SÍ mediante adaptador)/ E 2) 


|  Algocompleja 
600 

| Muy confusas 

as 


¡Muy buena (98,5) / muy escasas (1,56%) 


Muy buena (98,5%) / escasas (2,15%) 


Buena (91%) / muy escasas (1,25%) 


| Buena (85,8%) / escasas (2,15%) 


Muy elevado (84,87 cps) 


Muy elevado (148,92 cps) | 
'Elevado (44,88 cps) 
Muy elevado (59,1 cps) 


¡Muy elevado (83,32 cps) 

¡Muy elevado/( 21,15 cps) Si 
| Aceptable (42,15 cps) 
¡Elevado (49,94 cps) 


S (salida) US] (salida) 


ls (mediante adaptado /si(mediat 10p0 


1,02 


1,02 


Me  ¡Seconectaalafuente de alimentación 





Demasiado elevado (233 Vatios) 


AMD ATI Radeon HD4870, 780 MHz 
Ñ 151 2 megabytes, GDDR5, 4000 MHz 


' [Windows 2000, XP y Vista 


| Adaptadores: DVI aVGA (-/S);DVla HDMI | 
(/S); HDTV (+/5); cable Crossfire 


809 


Ocupa dos ranuras de expansión 





229€ 
229 17, 91= 


—_ 


am 
629 
60 
00 


4,00. 
400. 










2.00 


9,26 


9560 


934 


898 | 


8,06 


9728 | 
1000. 


1000 | 
107,28 


934 


6,80 
8,20 


805 
1000 
1000 | 


840 


500 |. 


1000 


102 


1,02 | 


Do. 
pjO 


11 


799] Notable [7.1 
MATT 


+»: 


-2895=Notable 






EAH3870 TOP/G/HTDI/512M 


MSITechnologies 


Normal Q años) 


sustitución por a fabricante. | 


www. msi.com.es (Castellano) 
934742909 (distribuidor) 
9347437 50 (distribuidor) 


Alyocompleja 
Muyconfusas 


Muybuena (87,49%) 
[ muy escasas (1,11%) 


Muybuena (98,5%) 


/ muy escasas (1,84%) 


Algo pobre (76,6%) 


/ muy escasas (1,85%) 


Muypobre (61,4%) 
/ escasas (2,35%) 


Muy elevado (87,49 cps) 


Muyelevado (158, 13 Pp) 


Elevado (46,2 cps) | 
Elevado (52,74 cps) 





Muy elevado (86,92 cps) 
Muy elevado (128,57 cps) 


Aceptable (40,62 cps) 
Elevado (47,08 cps) 


No Isí (salida) 


Si (mediante adaptado 
/'sí (medignte adaptador) 


Sí (mediante adaptador) / sí (2) 


Demasiado elevado (233 Vatios)  : 


| NOTA. | 
629 
6,00 | 
50 
1000. 





4,00 
400 
2.00. 
200 
887. 


9/68 


9,48 


7,28 


5,94 


9,06 
10,00. 


10,00. 
7,52 


8,70 
8,55 


10,00 
10,00 


6,52 


7,68 | 
7,20 | 
300. 


10,00 


10,00 
1,02. 
102 | 


Nvidia Geforce GTX 260,620 MHz L 


896 megabytes, GDDR3, 1998 MHz | a | 
Windows 2000, XP y Vista 


Adaptadores: DVI aVGA (-/S);DVla 
HDMI (-/S); HDTV (-/5); cable CrossFi- 
re; cable HDMI; cable SPDIF 


Ocupa dos ranuras de expansión 
Se conecta ala fuente de alimentación 


Notable « 
Bien 





249€ 


249 / 1,66 = 32, 51= Bien 





7,86 | 


0,10 
010 








Nuestra Opinión 


Con un rendimiento muy similar. : 
y unos precios tan ajustados, se- : 
ría conveniente que buscásemos : 
aspectos alternativos en los que : 


fijarnos a la hora de adquirir una 


tarjeta gráfica. Su consumo, por : 
ejemplo, es un factor importante : 
a tener en cuenta, más ahora que : 


la conciencia colectiva nos insta 
a un consumo responsable. Sin 
embargo, la potencia tiene un 
precio y, hoy por hoy, eficiencia 


energética y rendimiento gráfico : 
parécen conceptos incompati- : 
bles. En el caso del Test de este : 
mes, el consumo no baja de los : 





AAA do 
CALIDAD 


NA TS TO) 


Al 
zoo AS 


| Este adap- 
tador hace 
posible trans- 
formar cual- 
quiera de las dos salidas DVI-l en 
una conexión HDMI estándar. Pa- 
ra enviar también el audio a tra- 
vés de esta conexión es necesario 
conectar la tarjeta de sonido a la 
gráfica con un cable SPDIF, 





se 


... o... ...................0:...0050.00.0..:....0..%8..:...0:U0::1.00:0*......:..00::..0:%..00:-. 












185 Vatios de la Radeon HD4850 
1GB de Sapphire, aunque la pal- 
ma se la llevan sin duda los 245 
Vatios del modelo ganador, todo 
un ejemplo de lo que no se debe 
hacer en este campo. Por otro 


posible encontrar una tarjeta 
extremadamente potente en 
formato "single-slot", esto es, 
que ocupe una sola ranura de ex- 
pansión, como ocurre, de nuevo, 
con el modelo de Sapphire. ¿Qué 
hace entonces que no sea ésta 
la tarjeta ganadora? Sin duda, lo 
que parece ser el lastre de las tar- 


Zotac Geforce GTX260 AMP?! 


O Muy buena definición de imagen 

O Velocidad de juego muy elevada 
a 1680 x 1050 píxeles 

O Velocidad de juego elevada o muy 
elevada a 1920 x 1080 píxeles 

O Salida de S-Vídeo 

O Salida HDMI y HDTV 

O Juego «Race Driver GRID» de 
regalo 


O Necesita ser conectada a la 
fuente de alimentación 

O Por su tamaño, ocupa una se- 
gunda ranura de expansión 

O Consumo demasiado elevado 


Zotac, www.zotac.es 


Notable 





9 Muy buena definición de imagen 








O Velocidad de juego elevada o muy 


Por un consumo responsable 


: jetas con tecnología Radeon de 
: AT, incapaces de enfrentarse con 
: solvencia a entornos en los que 


predominen los filtros anisotrópi- 


: cos y el antialiasing, especialmen- 
: te este último, su verdadero talón 
lado, nos alegra que todavía sea: 


de Aquiles. Al menos, eso sí, la 
mejor relación Precio/Calidad es 


: suya. Con todo, resulta evidente 
: que la igualdad predomina entre 
: tarjetas de precios similares. Así, 
: los 30€ de diferencia entre el pre- 
: cio de unos y otros modelos, se : 
: refleja en una diferencia de ape- : 
: nas 4 décimas entre el ganador y : 
: el cuarto clasificado, 


S Puesto 2 TRES DA: 


O O Muy buena definición de imagen 


PRECIO 
CALIDAD 






Sus 185 
Vatios de 
CONSUMO, y 
pese a ser 


: el modelo del Test que menos 
: gasta de todos, obligan a conec- 
: tarla tarjeta gráfica a la fuente de 
: alimentación del ordenador. Un 
: problema nenor para un modelo 
: compacto y muy potente. 


...n2... «< .........-0..... +. ..:«0:........«.......«.. . 





Ce... ........ ........- «<<. «<<... ..«<..-..—-..o...< 


ML Puesto 4 MSINZ60GTX - T2D8960C 








ASÍ QUEDAN... 















































1. Zotac Geforce GTX260 AMPA 
2. Sapphire Radeon HD4850 1GB 
3. MSI R4870-12D5120C 

4. MSI N260GTX-T2D8960C 






























































9 Velocidad de juego aceptable o 
muy elevada a 1680 x 1050 píxeles 

9 Velocidad de juego aceptable o 
muy elevada a 1920 x 1080 píxeles 

O Salida de Vídeo Compuesto y 
S-Video 

O Salida HDMI y HDTV 

9 Ocupa una ranura de expansión 


O El rendimiento baja mucho con 
AA y AF activados 

O Necesita ser conectada a la 
fuente de alimentación 

O Consumo demasiado elevado 


Sapphire, www.sapphiretech.com 


eE 


Notable 


9 Muy buena definición de imagen 
O Velocidad de juego elevada o muy 







elevada a 1680 x 1050 píxeles 


a 











elevada a 1920 x 1080 píxeles 
O Salida de Vídeo Compuesto y 
S-Video 
a O Salida HDMI y HDTV 


ri 





O Necesita ser conectada a la 
fuente de alimentación 


Todos los O Por su tamaño, ocupa una se- 

mm mo delos gunda ranura de expansión 
del Test, y O Consumo demasiado elevado 
este no es 


una excepción, integran dos co- 
nexiones DVI-l y otra de S-Video. 
Parecen pocas, pero no es así, ya 
que todas suministran una bate- pa 
e ; - Precio/Cal 
ría de adaptadores para estánda- ña 

res como HDMI, VGA, etc. Precio: 


MSI Technologies, Tel, 93 474 29 09 


Notable 


O Velocidad de juego elevada o muy 


: delo de MSI incluye una conexión 
: SPDIF, cuyo cometido es permitir 
: conectarla a la tarjeta de sonido, 
: de manera que audio y vídeo 
: puedan fluir de forma conjunta a 
: través de la conexión HDMI. 


el 








elevada a 1680 x 1050 píxeles 
O Velocidad de juego aceptable o 
muy elevada a 1920 x 1080 píxeles 
O Salida de S-Video 
O Salida HDMI y HDTV 


O Necesita ser conectada a la 
fuente de alimentación 

O Por su tamaño, ocupa una se- 
gunda ranura de expansión 

0 Consumo demasiado elevado 

O Pobre relación Precio/Calidad 





y he Í Geforce GTX 260 
Í_ AMP?! ganadora 
del Test, este mo- 






MSI Technologies, Tel, 93 474 29 09 
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La imagen utilizada para esta ilustración pertenece al juego «El Señor de los Anillos Online Minas de Moria» (pág. 34). 


ACTUALIZA TU PC 


E 





Tarjetas de sonido para tu PC 





¡Se acabo el silencio! 





Solemos atribuir a los gráficos el papel protagonista en la misión de conseguir una buena 
experiencia. Sin embargo, el sonido es imprescindible para lograr la mejor ambientación posible. 








fectivamente, no solemos dar : 
importancia al sonido a la hora : 
de configurar nuestro nuevo or- : 
denador, quizás también porque, al con- : 
trario que hace algunos años, no es ne- : 
cesario recurrir a soluciones en forma de : 
tarjeta para obtener una calidad de sonido : 
aceptable. Para decirlo de otro modo, en : 
el 99% de las ocasiones, la placa base in- : 
corpora todo lo necesario para reproducir : 
sonido y música con una calidad más que : 





Sí, aunque no lo creas, lo que aparece en 
la foto son seis "tarjetas de sonido". 


: suficiente. De hecho, las tarjetas de sonido, 
: ya sean internas o externas, han quedado 
: para aquellos usuarios que buscan un plus 
: en la calidad de sus juegos para PC. 


: Hay una compañía cuya contribución al 
: desarrollo de las tecnologías de audio 
: para PC ha sido esencial. Creative Labs y 
: su tecnología Sound Blaster, que este año 
: cumple nada menos que su 20 aniversa- 
rio, han sido sin duda el motor que ha ali- 

OS e | SA E a + mentado este sector. Hoy sigue siendo la : 
: compañía número uno en el desarrollo de : 
: tarjetas de sonido (y otros dispositivos de : 
: audio), aunque otras marcas como Trust, : 
: Club3D, Hercules, Terratec o, más recien- : 
: temente Asus, también fabrican modelos : 
: muy interesantes. Podemos decir que, al : 
: contrario que en el campo de las tarjetas 
: de vídeo, en el que dos compañías como 





AL e == 


: La espectacular Sound Blaster X-Fi Titanium 


: Las placas basa con icihipde audio inte- | 
: gran las clásicas conexiones tipo Jack d-— 














FatalIty Champion Series de Creative. 


: nVidia y AMD se reparten el pastel, más o 
] menos a la par, en el de las tarjetas de so- 
: nido tenemos a una compañía dominante, 
: Creative Labs, y a un pequeño abanico de 
: marcas con propuestas muy interesantes y 
: , ? 

: mos excluído a los fabricantes de los chips 
: de audio que el 99% de las placas base ac- 
: tuales integran en su circuitería. Sin ir más 
: lejos, el estándar AC'97, desarrollado por 
: Intel en 1997, es sin duda uno de los más 
: populares aunque, recientemente, ha sido 
sustituido por HD Audio, también de Intel. 


económicas. Ahora bien, de este pastel he- 

















Con todo, las posibilidades disponibles no : 
acaban aquí. Si no te convence la calidad : 
de sonido de tu placa base, tienes dos : 
opciones posibles a la hora de elegir una : 
nueva tarjeta de sonido: la clásica solución : 
PCI o PCI-Express que se instala en el in- : 


terior de ordenador, o bien una solución 


USB o algún tipo de conexión analógica o 


digital de audio, como los conectores jack : 
convencionales o una salida óptica. 








Trust fabrica el SC- -550p, ur una económica : 


solución externa que se conecta por USB. 


”— ELIGETUTARJETA MM 


Situ placa base integra chip de audio, ¿pa- : 
ra qué quieres una tarjeta de sonido? ¿Qué : 
ventajas te reportará instalar una? Obvia- : 


mente, además de la mejora en la calidad : 


del sonido, hay tres aspectos importantes : 


en los que ganarás considerablemente: 





En su 20% aniversario, la serie Sound Blaster sigue 
siendo la referencia en tarjetas de sonido para PC" 


puede incrementar el rendimiento de tu PC 
con los juegos hasta en un 20%. En cuanto 


: a qué marca o modelo debes comprarte, 
externa que se conecte al PC mediante : 


la apuesta segura es Creative Labs, con 


: Cualquiera de los modelos de la serie X-Fi, : 
: aunque también es cierto que son las más : 
: caras. Después, Asus, con sus tarjetas de la : 
: serie Xonar, es la que más se acerca a Crea- : 
- |: tive en cuanto a calidad, aunque con unos : 
2%: precios mucho más asequibles. ; 


- MITA 





Una vez decidido el modelo de tarjeta de 


: sonido que se va a instalar en el PC, llega 
: el momento de proceder a su instalación. 


Una tarea sencilla que nosotros vamos a 
¡llevar a cabo con un modelo algo antiguo, 
: la tarjeta SC-3000, cuya versión moderna 
de Trust podéis ver bajo estas líneas. 








La $C-5100, versión mejorada de un clásico 
- delas tarjetas genéricas como la $C-3000. 


Lo primero y más importante, abrir el 


ordenador para poder trabajar. Para : 
hacerlo con total seguridad, desconecta : 


e. todos los cables que salgan de ella. 





Placa base de Asus con una de las poten- ) 
tes tarjetas X-Fi de Creative instaladas.  : 


Conectividad: tendrás un abanico mayor : 
de conexiones, como entradas y salidas : 
ópticas, digitales e incluso el ya viejo co- : 
nector MIDI. Éstas suelen integrarse en un : 


módulo aparte de la tarjeta. 


do de estándares de audio, como OpenAL, 
EAX 5.0, CMSS-3D, Dolby Digital, DTS, THX, 


etcétera. Muchos juegos hacen uso de ellos : 


para mejorar la experiencia de juego. 


Rápidez: una buena tarjeta de sonido : 
descargará de trabajo al procesador, lo que : 


: "Tanto la tarjeta de sonido como el : 
: 8 módulo complementario tienen un : 
: buen número de conexiones en su parte : 
: trasera, como los conectores tipo jack pa- : 








Asus ha desarrollado su gama detarjetas : 
Xonar; de lo mejor del mercado. 





Si la tarjeta de sonido que vas a insta- : 


lar dispone de algún módulo comple- 


: mentario, como es nuestro caso, este es el 
Compatibilidad: el mercado está inunda- : 


momento de conectarlo O. 





: ceder a ellas es necesario retirar las placas 
: metálicas que protegen al interior de la | 
: torre del polvo y la suciedad O. | 
es complicado decirlo, dada la variedad de : pr ENETTTA | | 
: oferta existente. Como pauta, decir que : 





: en un puerto PCI estándar Y ) 
: todas las patillas de la conexión PCI entren ] 
: de una sola vez, ya que si no lo haces así, | 
: es posible que la tarjeta no quede bien co- 

: nectada e, incluso, que estropees el puerto | 
: PCl o la propia tarjeta de sonido. 











Una vez retiradas las placas metálicas : 
por las que asomarán las conexiones, : 
: llega el momento de conectar la tarjeta : 
: a la placa base, en este caso insertándola : 


). Procura que : 





Una vez conectada correctamente la : 
tarjeta de sonido, inserta también el : 


: módulo adicional (si es que tu modelo lo : 
: incluye) que conectamos en el paso 2. Éste : 
no lleva ningún puerto PCI al que aferrar- : 

! se, por lo que tendrás que fijarlo a la torre : 


ra los altavoces, la salida óptica e incluso : li 


: el obsoleto conector MIDI para joysticks | 
: e instrumentos musicales. Para poder ac- : 





del PC con un tornillo, como se muestra 
en la imagen O. Coloca otro a la tarjeta de 


sonido para que no haya peligro de que se 
desprenda cuando conectes y desconec- 
tes cables a sus conexiones traseras. 





Para terminar, no olvides desconec- 
tar el chip de audio de tu placa base 
(si es que ésta lo incluye), para así evitar 
posibles conflictos al ejecutar los juegos. 
Esto puedes hacerlo sin problemas desde 


la BIOS del ordenador $. Consulta el ma- _ 
:  nual de tu PC si no tienes muy claro cómo | 


hacerlo, ya que la forma de acceder a ella 
varía de un ordenador a otro. 





Instalada la tarjeta de sonido, ya sólo 
queda conectar unos buenos altavoces y 
comenzar a disfrutar de la experiencia de 
sonido que nos ofrecen los juegos actua- 
les, El mes que viene continuaremos con el 
primero de los dos capítulos que dedicare- 
mos a la elección e instalación de las tarje- 
tas gráficas, sin duda uno de los temas que 
más interés despierta entre los lectores. 


h SUI para tu 
val portátil. 


SOL343idX3 












Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 
y clasificacos por géneros para que sepáis qué comprar y 
cuanto oscuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 
De esta forma, equivocarse es imposible 
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| R DEL MES, 






Í MIRROR'S EDGE y 
| pu Una ciudad sin libertad es el escenario per- | 
E fecto para vivir emocionantes persecuciones. | i 

| Electronic Arts 39951 M 


| 
| os A os di da h 


o A 
ds 









EAS 


NEED FOR SPEED UNDERCOVER Q 
Evita a la policía mientras ganas a los co- 
rredores más habilidosos de la ciudad. | 


Electronic Arts 49,95€ 4 


AA 


ESDLAO MINAS DE MORIA 
1% Exquisita expansión de uno de los juegos más 






AS 
Ne 





My 

| populares de la red. ¡Acaba con el mal! 

pl ll 

b Atari 29,95€ 
AER ARAN 





Alone in the Dark 





: ¿Preparado para pasar miedo? Esta vez el parque 
más famoso de Nueva York, Central Park, es el esce- 
nario escogido para sufrir en la oscuridad. 


ARMA 


“maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 
que podemos vivir en nuestro PC. 





Assassin's Creed 
i Director's Cut Edition 


2 Tresincreibles ciudades, Damasco, Jerusalén y Acre, 
” que nos dejarán con la boca abierta, un argumento 
fantástico y divertidos combates. ¡Impresionante! 








SUF. 





$ ble atmósfera... todo. ligar puede lila. 


Take 2 e Todo oTipo Jugadores + [743 e [1 19,95€ 


Brothers in Arms 

Hell's Highway 

ES Emocionantes combates con la Segunda Guerra 
2 Mundial como transfondo, donde un buen plan es 
SUF. fundamental para acabar con los nazis. 







BROTRERS 
1 ARM 


Call of Duty 4 
Modern Warfare 


ERA Lasaga abandona la Il Guerra Mundial para aventu- 
E tarse en combates con tecnología y tácticas moder- 
8 SUF.  nas.Elobjetivo será evitar el desastre nudear. 


Activision e Todo Tipo Jugadores + [AFW] e 59,95€ 













Clive's Barker Jericho 





S El equipo Jericho es el encargado de todo lo para- 
normal, y la ciudad perdida de Al Khai es un hervide- 
ro de demonios. ¡Extermínalos a todos! 


ó 


suF. 


5 Crysis 


= Y) En una paradisica isla del Pacífico vamos a experi- 
2. mentar la acción más intensa imaginable. Si quieres 
sobrevivir aprende a usar los poderes del nanotraje. 


FIFEY La misma historia, distintos protagonistas y toda la 
” emoción de una aventura que ha marcado un antes 
y un después en el universo del PC. ¡¡A disparar!! 





Dead Space 


EN 17) Un grupo de rescate ha llegado a la USG Ishimura, 
EEE misteriosamente incomunicada, para descubrir que 
A SUE. ha sido infectada por una terrible raza de aliens. 









ETESY Acción aritmo de pistola y mandoble de espada, con 
A "2 cientos de demonios atacándonos. Espectacular y 
A SUF. divertido, sobre todo las luchas con los fejes finales. 


% En un mundo postnudear, se nos asignará la misión 
de buscar a nuestro padre enfrentándonos a los 


MA SUF. terribles efectos de las mutaciones radioactivas. 


5 -9,4 3 ¡Espectacular y muy divertido! Así es Far Cry 2, un 
Pons título de acción donde contralamos a un mercena- 
rios en medio de una guerra civil afrincana. 


M3 Los Locust han invadido la Tierra pero por un ratito, 
UU 

porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 

este juegazo de acción que parece casi una pelicula, 


SU, 








y 





1d 
Ay 3% 


- PRINCE OF 
PERSIA 


El brillante argumento y la 
inigualable atmósfera nos atra- 
parán desde el primer minuto, 
Acción, sorpresas y desafíos 
casi imposibles no le faltan a 
esta maravilla, que nos presenta 
un nuevo Príncipe en la batalla 
contra el mal. ¡¡Sensacional!! 


UBISOFT 
49,95€ 
ACCIÓN 






pr Grand Theft Auto IV 


95 Gran cantidad de opciones, vehículos y misiones 
- para no aburrirnos jamás en un gigantesco escena- 
rio.Nico alza su voz y reclama su poder. 


Los alienígenas han intentado invadir la Tierra, aun- 
que a Dios gracias contamos con todo el potencial 
del Jefe Maestro para frenarlos. 


5 SUF. 


el PT Left 4 Dead 


FEN - ciudad está infectada de zombies y nuestro 
2 grupo es el único capaz de pararles los pies. Acción 
SUE. descerebrada en un título muy divertido. 


Lego Batman____ 


Y5) La diudad de Gotham está repleta de criminales, 
FEE por suerte Batman y Robin les plantan con un sin 
BIEN fin de medios a su alcanze... ¡¡induido el Batmovil! 





| Lost Planet Colonies Edition 


% Bajo condiciones climatológicas extremas un grupo 
de humanos lucha por la supervivencia contra 
aterradore insectos. Acción brutal y directa. 





Mirrors Edge p_ 


MEF) Acción en primerísima persona a base de saltos y 
mee combates sin armas, en una ciudad llena de tejados 


El 
le. m0) SUE, queexplorar y azoteas a las que saltar. 





Prince of Persia 





El príncipe vuelve a sus orígenes para ofre- 
ceros emocionantes combates y muchos, 
SUF. muchos saltos y acrobacias. ¡senal! 


MIA 





FEY ¡Cinco juegos por el precio de uno!! Los episodios 
2 de «Half-Life 2» más el desmadre multijugador de 
SUF. «Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Portab, 


Electronic Artse Todo Tipo Jugadores + [IFA + 49,95€ 












den reali 


+] Tom Clancy's Ghost Recon 






4 Advanced warfighter 1 

E »  Insurrectos mexicanos han robado una bomba 
nuclear y apuntan a los EE.UU., el objetivo de los 
lso TA Ghost será recuperarla e impedir la catástrofe. 


Ub e e Todo Tipo Jugadores « [YAA + E] 19,95€ 


Tom Clancy's 
| ¡Esinbow Six Vegas 2 


Al frente de un equipo debemos afrontar situacio- 
nes límite que nos someterán a tensiones extremas, 









Ubisoft eTodo tipo jug.. [JPA + 19,95€ 


4 a 
A 
; GN 2 ,24 z Gran retorno, a base de espectacularidad, acción 
b mm y diversión marca de la casa. La Croft renace de 


sus cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. 


Unreal Tournament lll 


OS 


pl | 
| He MEE) Acción frenética que no nos dará ni un segundo de 
| "respiro. Además, su genial modo online nos garanti- 
za horas y horas de diversión. ¡¡Soldado,a luchar! 









EEE) Todo un referente en el género, si te gusta la 
233 estrategia no te puedes perder este bombazo de 
A SUE. Microsoft. pe ali, ¡te pu 


E 


SALVAJES € IE y 


ombates a muerte, donde po- 
zar combos de hasta 16 golpes 
seguidos. Sin duda, los duelos más especta- 
culares que podemos ver en PC. 


Tomb Raider Underworld 


Age of Empires lll 








=p Mítica saga para PC, que nos propone comenzar 
' levantando una pequeña urbe para acabar dise- 
¡29,9 PAE 01:8 - ñando un imperio tan vasto como el romano. 


Vivendi Games e Todo Tipo Jugadores « FIFA e [3 14,95€ 



















CivCity Roma 


Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 
nas.El orden y la administración de recursos son las 
bases sobre las que se sustenta, 


Command €, Conquer _ 
| Red Alert 3 

EXD Sensacional título de estrategia para cualquier 
e jugador, que nos reta a vivir un futuro paralelo 
y Y SUF.  dondela guerra fría no ha terminado. 





Command €. Conquer 3 4 
Tiberium Wars 


8,50 Las fuerzas del G.D.l. y la Hermandad NOD conti- 
censo. Ran en guerra por el Tiberio, ignorantes de que los 
E 01:9 Scrins han llegado a la tierra para colonizarla. 







Crusaders 

Eon Kingdom Come 
MTS Estrategia ambientada en la época de las Cruzadas 
y basada exclusivamente en el combate, sin rastro 
de gestión. Bonito, divertido y muy espectacular. 






SuF. 


Con una inigualable estética, épica vibrante y los 
personajes que hemos visto tantas NES en la 










Asalto a la tierra 

La Tierra se ha convertido en el campo de batalla 
de tres razas alienígenas. Estamos ante estrategia 
de la buena, con armas y unidades del futuro. 


suF, 


5] Empire Earth lil 


ey Vuelve un clásico de la estrategia con tres campa- 
ñas distintas y cinco épocas diferentes para deleite 
y disfrute de cualquier estratega. 


AA 


Ma Imperivm Civitas ll 





La saga «Imperivm» auna por vez primera las 
A batallas con la gestión, dando como resultado un 
¡Ll ETA título sensacional y muy, muy completo. 


FKinteractive e Todo Tipo Jugadores « [74974 e [:] 19,95€ 


Son a pero muy cd ya 
que basta con observar la situación deteni- 
damente para resolverlos. Son pocos pero 
ofrecen divertidos momentos mientras des- 
cansamos de tanto salto y pelea. 











La esencia de este juego lo encontraremos 
sin duda en el desafío de recorrer los esce- 
narios salto a salto. Podemos hacer autén- 
ticas florituras, sencillas de realizar, pero lo 
suficientemente difíciles para divertir. 





LA POLÉMICA 


¿Qué juego de rol te 
parece mejor? 


Pese a darle más importancia a los combates que 
ala gestión, uno de los medios para conseguir 
recursos es muy original, la televisión. 





O (0 OTE 


Maelstrom___ 
La Batalla por la Tierra ha Comenzado 


Ph La Tierra es un vertedero radioactivo donde escasea 
el agua. Tres facciones luchan por el preciado ele- 
mento en un título espectacular y divertido. 
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Medieval ll Total War 







DEF 


A o 172 Espectacular como pocos, con miles de unidades 
en combate sumamente detalladas. Ver moverse a 
SUF. inmensos ejércitos por la pantalla es una gozada. 
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e 8,58 Tres civilizaciones —espartana, persa y egipcia— se 
29 disputan la hegemonía en un espectacular juego 
%) - de estrategia con frenéticos combates. 


SUF. = SUFICIENTE 


UT BIEN 





a] 

TAR. wars Star Wars El Imperio en Guerra ll 
R 

E 

YA Impresionantes recreaciones de las batallas más [e] 

memorables de la saga "Star Wars". Es muy diverti- 


pe: 
A 









do y, sobre todo, iia en todos sus apartados, 
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"€ ) FALLOUT 3 


Si quieres mojarte, esta estu oportunidad. Todoslos mesesite 
traemos las cuestiones que más preocupana los jugadores de PC: 
Vota por una de las:tres respuestas posibles y comprueba cuál'esla 
preferida por todos los lectores de COMPUTER HOY JUEGOS. 


Cómo participar: Elige tu opción y 
e envía un e-mail a la dirección: CHJUEGOSO 
AXELSPRINGER.ES 


URETA" 
E: 
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lar a nuestras unidades con la perspectiva tradicio- 
nal o por medio del sensacional mapa táctico, 


LA POLÉMICA DEL MES ANTERIOR 


¿Con que juego de 
«los Sims 2» te quedas? 


Estrategia de gestión que propone configurar un 
jardín para atraer a montones de piñatas y crear un 
ecosistema bien compensado. ¿Te apuntas? 


¡LE 





0 
75% 
100% 






55% 





LOS SIMS 2 DELUXE 
/ 


1 Warhammer 40.000 


: Dawn of War Soulstorm 






A 





8,60! Esta expansión autojugable está enfocada plena- Losas ; CAES 
2 mente al combate, con nueves facciones batallando la 19% 
Pa i 1 E 
2 BIEN porel control de la galaxia Soulstorm. LOS AS 2 SON VOYAGE 








THQ e Todo Tipo Jugadores + EF + 34,95€ 


Juegos 




















Datos de Diciembre de: 2008 referentes a he ventas registradas en nomás blpemerados grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica des consumo y e- tallers (condo electrónicos). 





EL PADRINO 1 

Vuelve la Familia para hacernos disfrutar 
con una ciudad donde viviremos infinidad 
de aventuras. , 
¡¡Qué ganas de 
probarlo! 


Electronic Arts 
2009 
Acción 











STREET FIGHTER IV 

El clásico entre los clásicos. ¿Quién no 
conoce a Ryu, Ken y compañía? Pues 
ahora vienen 
con muchos más 
golpes y en 3D. 


Proein 
Marzo de 2009 
Lucha 


DRAGON AGE 
Bioware, creadores de «Mass Effect», 
está preparando una nueva matarla 
derol. ¿Serátan y 
bueno como 
todos? 


Electronic Arts 
Marzo de 2009 
Rol 


WARHAMMER 40,000 
DAWN OF WAR Il 
Elfuturo de la estrategia en 
tiempo real ya 
está aquí. ¡Yes 
alucinante! 


TAO 
Febrero de 2009 
Estrategia 


EMPIRE TOTAL WAR 

La guerra de la independencia es el 
transfondo idoneo para situarnos en 
las batallas más 
emocionantes de 
la historia. 


Sega 
Febrero de 2009 
Estrategia 


LOS + VENDIDOS - 


a los eternosnúmeros 
uno; los Sims? Si quieres 


“que arrasan cada mes en 
España y en el mundo, 


Datos oficiales sobre los juegos que 
E más éxito han cosechado para PC el 
El pasado mes de Diciembre. 


¿Quéjuego noaspiraa | 
alcanzar el primer puesto H 

de esta clasificación N. 
para bajar del pedestal 






estarial día de los títulos 
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FX Interactive 


“esta estu sección. 









PROLONUINE 





su] World in Conflict 


Estrategia enfocada a la parte bélica sin controlar 
recursos de ningún tipo. Con un modo multijugador 
muy divertido y un motor gráfico espectacular. 


Vivendi Games + Todo Tipo Jugadores « [J7%J e 49,95€ 


3 WorldShift 


h Estrategia enfocada al modo multijugador y, 
principalmente, a la parte bélica, donde iremos 
Ei objetos que mejoren nuestra raza, 





Age of Conan 


: lo ici Adventures 


¡¡Todo el universo Conan a nuestro alcance! Con un 
sistema de combate revolucionario y una aparien- 
cia gráfica de ensueño. ¡¡Inmejorable!! 


Proein Games + Todo Tipo Jugadores « [EA e 49,99€ 


NN El Señor de los Anillos Online 
Ó Las Sombras de Angmar (Gold Edition) 
lr aaa P Fiel recreación de la Tierra Media, con el aliciente de 
que podemos visitar los lugares emblemáticos de la 
trilogía y luchar contra cientos de enemigos. 


Atari e Todo Tipo Jugadores « [ZJF%A e 19,99€ 


M3] Guild Wars Eye of the North 


La primera expansión que requiere el título original 
y que nos ofrece contenido extra, a partir de nivel 
20, para mejorar nuestras habilidades y equipo. 





Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a 
recorrer el lejano oriente forjando la personalidad 
de nuestro héroe, ¿Seremos buenos o malos? 








ROL. 
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Electronic Arts 
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GTAIV | 

ACCIÓN: E 10 AMICS ACCIÓN : 
Take2 Activision 





y Y Rol facilón y sin complicaciones donde la cantidad 
y cuenta: miles de objetos, enemigos, cuatro héroes y 
2 BIEN más de 200 habilidades distintas. 


Nobilise Todo Tipo Jugadores e [-IP%4 + 29,95€ 





Mass Effect 










¡¡Impresionante en todos los sentidos!! Todo te atra- 
pará, desde su cautivadora historia a sus frenéticos 
combates. Una auténtica obra maestra. 


I Neverwinter Nights 2 
Gold Edition 


Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 
lucha y hechizos. Dos juegos a un precio fantástico. 


Sacred 2 Fallen Angel 


El mundo de Ancaria está en guerra, la batalla entre 
las fuerzas del orden o el caos es inminente. 
¿De qué lado nos pondremos? 


UTA + El 19,95€ 


sUF,. 
Atari eTodo tipo de Jugadorese 


A Space Siege 







Mezcla perfecta entre Rol y acción, donde la diver- 
sión llega en forma de combates contra cientos de 
enemigos. Coge tu rifle y lucha por la humanidad. 


0 


A SUR, 


Warhammer Online 
Age of Reckoning 


Impresionante recreación del universo 
"Warhammer”, en un universo online persistente 
enfocado al modo jugador contra jugador. 


Electronic Arts +. Todo Tipo Jugadores e [Z4$%] + 49,95€ 








World of Warcraft 








a Battlechest 


ST 


ER Eltítulo original y su expansión en un 
- Sólo pack. Además, dos guías de ini- 
ciación para que no nos perdamos. 






Vivendi Games + Todo om Jugadores e [3074 [E5] o 34,95€ 


World of Warcraft 

Wrath of the Lich King 

¡Impresionante expansión! Llena de cambios: nue- 
vas mazmorras, nuevos enemigos, una nueva profe- 
sión, un nuevo contiente... ¿Se puede peor más? 
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Detalles del jugador 
3 salva Ballesta 


" SIMULACIÓN - 
Electronic Arts 
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ESTRATEGIA 
FX Interactive 
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] Flight Simulator X 


Professional Edition 

7 TA Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- 
E carlos aires y llegar a nuestro destino. Profesionales 

y principiantes disfrutarán volando. 


Microsoft e Todo Tipo Jugadores « EJ + 59,95€ 









Guitar Hero lll 

íl Legends of Rock 

UTE Conviertete en el guitarrero de moda y acaba con 
a todos tus competidores en apasionantes duelosa 

ritmo de rock. Divertido como pocos. 


Dos nuevas historias para nuestros Sims que esta 
-veztendrán que adiestrar mascotas, competir en 
218 concursos y, así, ganar simoleones para sobrevivir. 








FA Millones de jugadores se han apuntado a la 
“Simmania"Y es que guiar las existencias de esto 
personajes virtuales nos dará muchas alegrías. 





SUF. 


Partiendo de organismos unicelulares, debemos 
crear y liderar una raza hasta convertirla en la 
dueña de la galáxia. PRPRAaO, 








Silent Hunter 4 
Wolves of the Pacific 


Divertido y sencillo simulador que nos pone al 
mando de un submarino durante la ll Guerra 
Mundial. Objetivo: hundir la flota japonesa. 


IDEAS UR Tipo Jugadores « FYA + [3 19,95€ 
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Electronic Arts 


DEPORTIVO E 
Konami ANT E 








e 
SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


DEPORTIVO dc 00 a 
Electronic Arts 










ace Jack Keane 
” : se Rescate del Imperio Británico 

hh Extravagantes personajes e ingeniosos puzzles son 
las bazas de este título de FX Interactive, que nos 
arrancará más de una A E 


2% Comparte una aventura completamente inédita en 
televisión con los personajes reales de la famosa 
3 serie, Ca cae de escapar de la isla? 


El Sueño de la Tortuga 
ER Una aventura gráfica sobresaliente con buen 
humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes. 
b a + Además viene con la primera Panes de la saga. 


Sam €, Max 








ES y Desternillante aventura donde ayudaremos a un 
REBE perro cínico y un conejo hiperactivo a evitar que el 
BIEN presidente de los EE.UU. caiga hipnotizado. 






Sherlock Holmes 

A y El Rey de los Ladrones 

,36 Arsene Lupin está sembrando el caos a base de 

E robos y... ¿Quién mejor que Holmes para detenerlo? 
BES Puzzles y pS en gran cantidad nos esperan. 


Descubre quién ha suplantado a Simon en el 
Mundo Mágico, mientras descubres las parodias 
más disparatadas sobre los cuentos populares. 








Pa 







Perdidos 


Primera Temporada Completa 





y e Todo Tipo Jugadores « FAY + 39,95€ 
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The Abbey 


"e Métete bajo la piel de Fray Leonardo para desvelar 
qué está pasando el la abadía. ¡Resuelve el enigma 
y evita que maten a Bruno! ¿Te atreves? 









és 


y SUF. 


¡Toda la emoción del campeonato oficial a nuestra 
disposición! Y es que Capcom se lo ha "currado" 
para traerno alos pilotos y equipos oficiales. ¡Genial! 


user | SUF, 







Ep Las carreras se "legalizan" y se pasan a competicio- 
nes de fin de semana donde demostraremos que 
SUF.  somoslos mejores al volante.;¡A tunear se ha dicho!! 






La saga vuelve a sus orígenes para ofrecernos 
espectaculares y divertidas persecuciones policiales 
Ea y y emocionantes carreras. hd olvidar el an 









Need for Speed Pro Street 





| Need for Speed Undercover 
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Un año más, Electronic Árts nos sorprende con una 
saga que ya es un clásico. En esta ocasión controlare- 
mos a nuestros popa con el ratón. E 


lsUr. 


todas las estrellas de la actual temporada, incluidos 
los chicos de oro que darán eco del bueno. 


Konami ha vuelto a sorprendernos con un título 
cargado de sorpresas, como el nuevo modo leyen- 
da, y toda la diversión de esta veterana saga. 


sur. 


, E El mejor ciclismo al alcance de nuestra mano, 
con cientos de corredores, las mejores etapas y la 
opción de decidir los PS de un equipo, 


SUF, 





¡Velocidad en estado puro!! La mejor experiencia 
de conducción nos espera en este sensacional 
título, con un montón de bólidos diferentes. 





a competir contra rivales de todos los continentes 
para demostrar que somos los mejores. 1 correr! 


Fi Interactive + Todo Tipo Jugadores e EY e [:] 19,95€ 





A Virtua Tennis 3 







PLD Regresa el mejor tenis, más divertido y realista 
a ” que nunca y con los mejores jugadores de la ATP. 
| SUF, Maa nca a Federer del número uno! 


rl en el CD de la revista. Para acceder, 
ejecuta la aplicación y en la sección Extras, elige 
la opción "Secciones en PDF CHJ 95 CD”. 


Pro Cycling Manager 2008-2009 É 
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- COMPUTERCHOLLOS 





StarWars Battlefont2 14958 M 
tar Wars El Imperio en Guerta.— 1495€ 
eee Movies _14,95€ M 


Imperivm Civitas ) 
Imperivm ll Las Grandes Batallas del Roma 9,95€ 








Torrente! E ¿u8g0 


SUF. = SUFICIENTE 








E l La ua deNonkyii Sand 
- Quake4 













Avencast 






-9,95€ 





Runaway A Road Adventure 








uando surgen dudas 


sobre qué componente : 


comprar para nuestro 
ordenador, o con qué título de rol 
o simulación en castellano jugar 
esta primavera... ¿qué mejor lugar 
para preguntar que esta sección 


de cartas? Aquí, tus deseos se 


convierten en respuestas claras. 


Ahora que hemos estrenado el : 
2009, me gustaría que me hicié- 


seis una lista con los juegos más 
importantes que se van a lanzar. 
Alicia Sagrado (Badajoz) 


Hola Alicia. Pues nada, aquí va 
una relación clara y concisa (co- 











SO 
JANE 


Aunque su nombre no os suene demasiado, lo cierto es que «Rage», de 





id Software, es uno de los juegos más esperados de este 2009. 


- mo tu pregunta) de los juegos : 


que el 2009 nos depara, algunos 
de los cuales, como «F.E.A.R. 2 
Project Origin» o «Los Sims 3», es- 
tarán en las tiendas en apenas un 


- mesecito. Toma nota: «Los Caza- 


fantasmas», «Ride to Hell», 
«Mafia 2», «El Padrino 
O 2», «Street Fighter IV», 
«Borderlands», «Batman 
Arkham Asylum», «Bionic Com- 
mando», «Operation 


Seat 


He visto en Internet que Sony, los 
del «EverQuest ll», están haciendo 
otro juego de rol online llamado 


- «Free Realms». ¿Qué sabeis de él? 


Porque me gustan mucho los jue- 
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> 'Namco abandona 
== enelinfierno alos 
jugadores de «Hellgate London» 


Os escribo cuando apenas faltan 13 días para 
que, el 31 de enero de 2009, Namco apague 
los servidores de «Hellgate London». Estoy 
de acuerdo en que el juego salió con muchos 
fallos y que cada vez éramos menos los juga- 
dores que nos conectábamos, pero me pare- 
ce indignante que, después de haber estado 
pagando religiosamente durante casi un año, 
toda la solución a los problemas consista en 
desconectar los servidores del juego y dejar en 
la estacada a miles de jugadores. ¿No podrían 
dejarlos funcionando mientras piensan cómo 
mejorar el juego para que se conecte más gen- 
te? No serían los únicos que hacen algo así; 
Codemasters ya lo hizo con «Archlord». 
Roberto Fernández (vía e-mail) 


Sólo decirte, Roberto, que entendemos tu en- 
fado e instarte a que no pierdas la esperanza 


ma Flashpoint 2», «Aliens : 
ul! Colonial Marines», 
MW «lam Alive», «Alan 
Wake», «Anno 1404» y, - 
€ por supuesto, «Starcraft 

+ 2».¡Menudo año nos espera! 


PRD EDAD AO III NATA DOLLAR ARONA ALTA DA 


En «Free Realms» los pequeños 
podrán probar varias profesiones. 
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Todavía hay alguna posibilidad de que «Helk- | 
gate London» no se queme en el infierno. 
porque, según las últimas noticias que nos han | 
llegado, es muy posible que la nueva poseedo- | 
ra de los derechos del juego, la coreana Han- 
bitSoft, vuelva a poner en marcha los servido- 
res en un futuro cercano. Es tan probable que 
esto sea así, que incluso parece confirmado que 
uno de los estudios de la compañía, afincando 
en Estados Unidos, está desarrollando una ex- 
pansión para el juego. Ya ves que, pese a las 
intenciones de Namco, parece que el final de | 
«Hellgate London» puede estar aún muy lejos. 











Los más aventureros conocerán a 
todo tipo de personajes. 


gos online y aunque tiene unos 
gráficos un poco infantiles, si me 
gusta me lo compro. 

Luis (vía e-mail) 


Efectivamente, Luis, «Free 
Realms» tiene esos gráficos infan- 
tiles porque es un juego online 
para los más jóvenes de la casa. 
O mejor dicho, para que lo jue- 
guen con sus padres y hermanos. 
En él podrán crearse sus propios 
personajes, explorar misteriosos 
lugares, participar en mini jue- 


gos, competir en carreras, traba- 


jar en distintas profesiones y, por 
supuesto, hacer amigos. Es una 
especie de juego educativo pero 
a lo grande y online. Lo mejor de 
todo es que será gratuíto. 


Limpiando el ordenador para 
hacer un poquito de espacio en 


el disco duro, encontré una car- : || 


peta dentro de Windows llamada 
winsxs' que ocupaba la friolera de 
17,8 GB. ¿Es esto normal? ¿No hay 


alguna forma de borraresos fiche- 
ros para ganar espacio en el disco 


duro? Muchas gracias. 
Lucía Granados (vía e-mail) 


Hola Lucía. Lo cierto es que uno 
de los principales reproches que 
los usuarios le hacen a Microsoft, 
es la gran cantidad de gigabytes 


CADTACAIN 


- el botón "Liberar... 


¡S EXPERTOS 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


de espacio en el disco duro que 


- Windows Vista ocupa. Y lo cierto 


es que uno de los responsables 
de ello es, precisamente, esa 
carpeta 'winsxs' a la que haces 
referencia en tu mail. ¿Para qué 
sirve? Bueno, lo cierto es que en 
ella Vista almacena gran cantidad 
de información, especialmente 
distintas versiones de librerías 
para mantener la compatibilidad 
con todo tipo de software. Ahí 


- también se almacena la ingen- 


te cantidad de datos que Vista 
necesita para poder restaurar el 
sistema a un punto anterior. Es 


- posible reducir el tamaño de esta 


carpeta eliminando, por ejemplo, 


- todos los puntos de restauración 


guardados, excepto el último. Eso 
sí, no lo hagas manualmente, ya 
que lo más probable es que el 
sistema operativo te deje de fun- 
cionar. Mejor ve a "Equipo" (en el 
menú Inicio), haz clic con el botón 
derecho en la unidad C: y selec- 
ciona 'Propiedades. En la pestaña 
'General, pulsa el botón 'Liberar 
espacio. Para terminar, selecciona 
la pestaña 'Más opciones' y pulsa 
de la sección 


(44, Liberador de espacio en disco para (€ 
[uberdorde espacio en deco] Más cpciones | 
Í 
| Programas y caracteristicas 








Restaurar sistema e instantáneas. 
Realiza esta tarea con cierta fre- 
cuencia ya que la carpeta 'winsxs' 
no tardará mucho tiempo en vol- 
ver a ocupar gigas y gigas. 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
ción de email expertos.chjuegosaaxelspringer.es. La revista se reserva el derecho a 
resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos en vuestra comprensión. 


Los datos personales que nos sean remitidos para consultas, participación en sorteos y cartas a la redacción, con- 
forme a la normativa vigente sobre Protección de Datos Personales, serán incorporados a un fichero, del que esres- 
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E EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
“GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 
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t H T Ta ; mm OS Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. Ml Oferta válida hasta el 28 de Febrero de 2009. 
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Elige tu 
caratula 


Si quieres que los 
juegos que te rega- 
lamos tengan una apa- 
riencia aún más espectacular, 
sólo tienes que recortar la carátula que 
publicamos en la parte interior de la funda y colo- 
carla en una caja de plástico tamaño DVD. 








Dentro del CL 


Este mes os regalamos un juego original completo 
de regalo, de los mejores títulos de acción 3D que 
podéis ver para PC, Una auténtica obra maestra. 


















SERVICIO DE 
ASISTENCIA TECNICA 


Para resolver cualquier problema relaciona- 
do con el CD podéis contactar con nuestro 
SAT a través del correo electrónico: 
sat.chjuegosGaxelspringer.es, 

O por correo a: 

COMPUTER HOY JUEGOS 

C/Santiago de Compostela, 94 

28035 Madrid 


El empleo de tus datos personales estará sujeto a la normativa 
vigente sobre Protección de Datos.Para más info.consulta el * 
recuadro en la sección Cartas de los Lectores (pág.76). 
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Soul Reaver 


Desterrado y con su honor herido, Raziel ha caído en el pozo 
de los ancestros para acometer una de las misiones mas 





importantes de su existencia. ¡¡Vengarse!! 





“1 Una vez introducido el CD-ROM aparece- 

“rá el menú central de la aplicación. Para 
proceder a la instalación del juego pincha- 
mos en el botón de [sta], 


*b El sistema nos da la bienvenida a la 
ds + instalación del juego. e Pinchamos en 
Siguere>_) para continuar. 


Bienvenido al programa de instalación de Legacy of 
Kar Soul Reaver. Este programa instalará Legacy of 
Karr Soul Reaver en su ordenados. 


Es aconsejable cenas todos los programas antes de ejecutar la 
nsilació 


Pulse el bolón de Cancelar para suspendes la mstalación y 
los programas que hayan sido cargados. Putse el bolón 
Siguiente para contiruae con la instalación. 


BÍ- ATENCIÓN: Este programa está protegido po Leyes de 
Propiedad y por disposiciones de tratados 


La copia y distribución no autorizadas del mimo o de 
cualesgusera de sus partes podría seresas sanciones 


acanear 
eta (opa y estarán expuestas a la máxima pena que 
la Ley. 





mé” Para apre de en E 


ml Porfavo. A e 
1 pueda ves el resto del documento. 
IMPORTANT - UCENCE AND UMITED WARRANTY - READ CAREFULLY BEFORE 2. 
[USING THIS PRODUCT 3 


lbo NOT INSTALL de seproiAR O y CONTAINED IN THIS PRODUCT 
(UNTIL YOU HAVE Al D ALL THE TERMS OF THE LICENCE 
'ANO LIMITED MARA Y SET Qur E: SELoW YOUR INSTALLING THE 
'PROGRAMICLICKING PT"BE 
PTANCE OF 
THE TERMS, vob SHOULD RETURN THIS PRODUCT UNUSED (WITH 
THE BOX AND OTHER MATERIALS) TO THE POINT OF PURCHASE FOR A 


h. Eidos Interactive Ltd bcenses you lo use this product for yor own private and 3 
¡domestic LS: You may eñhes (a) make one copy of the software progra for back-up or. 3 


era condiciones del PA A 
O un pu olas Legacy of Ksirx Soul Reaver, 


'p Se muestra la licencia de uso del Juego. 


¿2 El sistema nos pregunta acerca del tipo 


=* de instalación que queremos realizar, 


mínima o completa. Nuestro consejo es que 
seleccionéis la instalación completa, ya que 
es la que ofrecerá un mejor rendimiento del 
juego y evitará los accesos al CD-ROM. 


> El juego se instala por defecto en la ruta. 
> Para modificarla pinchamos en 
Ue vez finalizado, pulsamos en ESauien> 7), 


Examinar> 


Legacy of Kairc Soul Reaver se instalará en esta carpeta. 
Para aceptado, pulse el botón Siguiente. 

Pasa seleccionar otra carpeta, pulse el botón Examinar y 
seleccione ola caspeta. 


Pasas sal sin instalar Legacy of Kar: Soul Reaver, pulsar el 
botón Cancelar. 








la creación de la carpeta de instalación. 








* El programa nos pide confirmación sobre 





"> Elegimos el grupo de programas del me- 
- núde inicio y pulsamos en LSuiene> ]. 





5 Durante unos instantes se produce la co- 
“2 pia de archivos al disco duro.g Una vez fi- 


Copiando archivos de datos... 
cAprogram filesteidos interactiveysoul reaventextures. big 





nalizada pinchamos en para dar por 
concluido el proceso de instalación del juego. 


Para lanzar el juego en sucesivas oca- 
2 siones, nos vamos al meu de Inicio de 
Windows, Programas, Eidos Interactive, Soul 
Reaver. Pinchando sobre Play Soul Reaver 
entreramos finalmente en el juego. 


En Play Soul Reaver 
¡ Readme 

Pis Uninstall Soul Reawer 

de Internet Links 
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Más secciones 


Disfruta de las secciones exclusivas del número 
95 en PDF y que solo podrás encontrar en el CD. 
No dejes de leer las nuevas secciones para estar 
informado de todo lo que acontece. 





O wwwlegendarythegame.com- 


O wwwsombrasdeguerra.com 
O wwwlotro.com/ (inglés) 


O wmwwltdcom/ 


l archivo PDF que tienes 
en tus manos es la mejor 
herramienta para consultar có- 
mo van a funcionar las últimas 
novedades en tu PC. Gracias a 
nuestro laboratorio, compuesto 
por 24 ordenadores distintos, y 
las 48 pruebas de rendimiento, 
es muy fácil saber cómo va a 
comportarse cualquier nove- 
dad. Sólo tienes que mirar qué 
modelo de tarjeta gráfica tie- 
nes, el procesador, la memoria y 
compararlo con nuestras tablas 
que verás dentro del PDF. 
También, incluimos las últi- 
mas actualizaciones de juegos 
y hardware, para que de un clic 
vayas hasta la web que tanto es- 
tabas buscando, te descargues 
los archivos y los instales en tu 
PC con total garantía. 





La Guía de Compras completa 
te permite conocer los mejores 
juegos que hay a la venta en PC. 
Con su descripción, precio, va- 
loración y puntuación obtenida 
en COMPUTER HOY JUEGOS, así 
como la relación precio/calidad. 

Finalmente, disfruta de un in- 
teresante artículo donde te con- 
tamos cómo hacemos los Test 
de la revista. En qué consiste 
cada parte de nuestros artículos 
y todos los elementos que van a 
darte todos los datos de interés: 
fabricante, códigos PEGI, links a 
las páginas de la revista, etc. 

¡¡Ah!! y si eres de los que pre- 
fiere leer la información en pa- 
pel, imprime los PDF con total 
libertad para consultarlos en 
cualquier lugar, como si forma- 
ran parte de la revista normal. 
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Preguntas más frecuentes 


Aquí, planteamos los problemas más 
frecuentes que se pueden dar y todas sus 
soluciones definitivas. ¡¡Toma nota!! 


5 
Problema: Tras insta- 
lar y arrancar el juego, 
se aprecian defectos 
graves gráficos que afectan a las 
texturas de escenarios y persona- 


jes que salen en la pantalla. 
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O wnww.needforspeed.es 


0 www:samandmax-seasonone.com (inglés) 





O www:hardtobeagod.com/es/ 


0 http://prince-of-persia.es.ubi.com/intro 





0D wwwsecretfiles-game.com 


O wwwriddickgame.com (inglés) 








Solución: «Soul Reaver» ha sido 
testeado con distintos tipos de 
tarjetas gráficas, obteniendo un 
rendimiento y calidad gráfica 
sobresaliente. Si este es tu caso 
puedes optar por dos soluciones 
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9 www.footballmanagerlive.com (inglés) 





O htip://anno.ukubi.com (inglés) 


0) www.massgate.net (inglés) 
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Desde el Laboratorio 
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PC procede pura deste cóns 














distintas. Lo primero que has de 
hacer es actualizar los driver grá- 
ficos de tu tarjeta y comprobar 
que tienes instalada una versión 


AAA 


> Owwwtelltalegames.com/samandmax (inglés) 


1D www.ghostbustersgame.com (inglés) 
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- O wwwfriendwareinfo/html/juego.php?id=420 
- O wwwfriendwareinfo/html/juego.php?id=418 


0) http://videogames.atari.com/heroesovereurope 
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ed 


tinúan los defectos de visualiza- 
ción, ejecuta el juego en modo de 
aceleración por software. 


Nota Importante: 

Se han detectado 

| problemas de ín- 
compatibilidad con tarjetas 
gráficas de la serie ATI Radeon 
X700 y algunos modelos de la 
serie 6 de GeForce. En algunas 
ocasiones puede solventarse el 





0 http://eu.spore.com 
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DN 


-: E www:trustcom 


E 





¿Diwwwpalitbiz ingle O IA 
€ www.fm08.de/publish/en/home (inglés) 
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O http://legendsofnorrath.station:sony.com (inglés) 
E wwwviewsoniceurope.com/es 
ti 
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en modo compatibilidad Win- 
dows 98/Windows ME (botón 
derecho en icono del juego y 
elegir propiedades”). AS 
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de DirectX superior a la 6.Sicon- problema ejecutando el juego ' 
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Se mantienen los antiguos combos aunque se han intro- Capcom nos ofrece espectacularidad y divertidos comba- El control es tan sencillo y preciso como siempre. Realñza-" 
ducido un montón de novedades. ¡¡Ha-do-ken!! tes. ¡¡Cómo molan los finales de cada "round"'!! remos combos y golpes especiales muy fácilmente. 


” 








a saga «Street Figther» a o Ad 
data del año 1987, cuan= sola a o con a 
do apareció en los salo- y millo 

nes recreativos un título de lucha 

que ponía en el ring a dos con- NA 


trincantes con muy malas pulgas 

y decenas de golpes. Pero no A 

fue hasta 1992 cuando salió su cc 
segunda parte y se convirtió en 

lo que es hoy en día: todo un clá- 

sico.Y es que hubo un tiempo en que los: 
el que los salones recreativos sde. tidos « 


- Nuevos y espectaculares escenarios y combos que nos dejarán con la boca abierta. 
« Seis nuevos luchadores que, sumados a los otros 19, forman un elenco irrepetible. 
« Un sistema de juego divertidísimo donde el control es alucinante. 




















bilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posi 
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donde, por fin, se desvela quién demonios es Alma y por que tiene tan mala baba. ¿Os apetece el reto? 
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Cambia de tarjeta grafica 


El mes que viene os ofrecemos un extenso 
reportaje con todas las claves necesarias 
para instalar y sacar el máximo partido a 
una nueva tarjeta gráfica. Como siempre, 
de una forma sencilla, clara e ilustrada 
paso a paso con las mejores fotografías. 





todo tipo de enemigos en alucinantes escenarios. 
Pelea a vida muerte con las armas más sofisticadas. 
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Mas de 100 juegos para PC 
La Guía de Compras más completa que 
existe con toda la información que 
necesitas: descripción, precio, infor- 
mación, PEGI, la nota de calidad, su re- 
lación precio/calidad y los juegos más 
vendidos en el mundo. 


Terror y acción con un transfondo sobrenatural que nos pondrá 
los pelos de punta. ¡¡Qué miedito sólo de pensarlo madre!! 
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Televisores TFT para el PC 
¿Se te queda pequeño el monitor? Tene- 
mos la solución perfecta: un televisor TFT 
de 32 6 37 pulgadas, para disfrutar de tu 
PC como nunca. El mes que viene enfrenta- 
mos los mejores modelos HD Ready y Full 
HD para que alucines jugando. 
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